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1. Masaiistii Yayincihk

Masaiistii Yaymncihk; gazete, dergi, ilan, brosiir, davetiye gibi iirlinlerin kagit {izerine
basilmasidir. Bu firiinler istenilen igerik ve sekilde gelismis matbaa teknikleri ile basilir. Masaiistii
yaymcilik, giiniimiizde bilgisayarlar kullamlarak yapilmaktadir. igerik de son yillarda elektronik
ortamda Web sayfas1 olarak yayinlanabilmektedir.

Masaiistii yayincilik kavraminin sézliik tanimi su sekilde verilebilir: " Kitap, dergi vb.
yayinlar1 bilgisayar ortaminda baskiya hazirlama isi."
Masaiistii yayincilik sisteminin igindekiler:
bilgisayar,

vazici,

bilgisayar programi ,
" i . ,i"
ag baglantis L

Bilgisayar yazilimlar ile yazilar ve resimler ya da fotograflar diizenlenebilir. Yazici ile
yapilan caligmalar kagida aktarilabilir. Tarayici ile tasarimda kullanilacak {iriin bilgisayar
ortamina taginabilir. Ag baglantilari ile yapilan ¢alismalar internet yardimiyla web sayfalarinda
yayinlanabilir.

Masaiistii yayincilik sisteminde tirlinleri olusturmak icin bilgisayarlarla birlikte bilgisayar
programinin da bulunmasi1 gerekmektedir.
Masaiistii yayincilik programlari;
e Photoshop,
e FreeHand,
e [llustrator,
e InDesign,
e QuarkXPress, vb. olarak siralanabilir.
Photoshop programi reklamcilik ve tasarim alaninda, FreeHand, Illustrator programlari
tasarim alaninda, InDesign ve QuarkXPress programlari ise gazete ve dergi yapiminda en ¢ok

kullanilan programlardar.



2. Gazete ve Dergi Kavramlan

Masaiistli yayincilik i¢inde gazete ve dergi hazirlarken bazi kavramlar ¢ok fazla

kullanilmaktadir. Bu kavramlar; font, punto, dizgi, mizanpaj, logo, amblem, manset, siirmanset,

tiraj ve kalibraj olarak siralanabilir. Bu kavramlarin 6grenilmesi gazetelerin ve dergilerin

tasarimlarinda ve mizanpajinda sizlere kolaylik saglayacaktir.

Font: Yazilarin bi¢imidir.

O tgy:>\ Gazete, dergi ve diger yayimlarda kullanilan fontlarin se¢imi
. ¢ok dnemlidir.
. Omegin; dilek¢e yazarken “TimesNewRoman” kullanabiliriz.

Lf
A ’ OWV LL{; Ama daha siislii yazilir i¢in farkli fontlar bulunmaktadir.

E"@‘Q I‘ &

Punto: Yazilarin biiyiikligidiir.
Gazetelerde ve dergilerde yazilarin bagliginda daha biiyiik puntolar kullanilabilir.

Ornegin baslik igin 20 PUNLO kullanilabilir.

Ancak gazete yazilarinda daha ¢ok 12 punto kullanilir.

Dizgi: Gazete ve dergi i¢in haberlerin herhangi bir programda yazilmas1 ve resimlerin

belirlenmesidir.

Mizanpaj: Gazete ve dergide yazilan haberlerin ve resimlerin tasarima uygun olarak bir

program yardimiyla diizenlenmesidir.

Dizgi ve Mizanpaj arasindaki fark;
o dizgide tasarima uygunluk yoktur
e ancak mizanpajda tasarima uygun olmasi zorunludur.
e Dizgiyi Word gibi bir yazi programinda yapabiliriz
o  Mizanpaj icin QuarkXPress ya da InDesign programlarinin olmasi

gereklidir.



Logo: Bir kurumun, iiriiniin ya da olayin adinin tasarimla yazilmasidir.
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Google firmasinin logosu

Burger King
® firmasinin logosu
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—=p | Anadolu Universitesinin
logosu

ANADOLU

UNIVERSITESI

Anadolu Universitesinin
amblemi

o

»| Apple firmasinin amblemi

Manset: Gazetelerin ilk sayfasinda Logonun altinda biiyiik puntolarla konulan haber basligidir.

Editiir Masas1

#| Okul gazetemizin 23. Sayisinin
logosu

Engelliler Entegre
sekokulu'nda
a1

Okul gazetemizin 23. sayisinin manseti:
“Engelliler Entegre
Yiiksekokulu’ndan Istihdam Projesi”




Siirmanset: Gazetelerin birinci sayfasindaki logonun iizerinde kullanilan haber basligidir.

Entegre TESYEV Ailesiyle Bulustu

Okul gazetemizin 17. Sayisinin
siirmanseti:
“Entegre TESYEV Ailesiyle Bulustu”

17. Editérler

Toplantis:
Merhaba arkadaglar, 17. editbrier

Okul gazetemizin 17. Sayisinin
logosu

Bm.

Editir masass 9 Mayss 2016 gairg,

G- vo loursbiyeles, yedik ve igtik Hava 582t 930 da wplandi. Toplantya
ok gilzel oldufy igin muths olduk  okulumvazun madira Prof. D

Tiraj: Gazete ve derginin basim sayisidir.

Okul gazetemiz Entegre Haberin tiraji 200 diir. Ancak {lilkemizde basilan ulusal gazetelerin tirajlari
daha fazladir. Asagida 14-20 Eyliil 2020 tarihleri arasindaki gazetelerin tirajlar1 yer almaktadir.

14 Eyliil - 20 Eyliil haftasi Tiraj Raporu

GAZETE ADI GEGEN HAFTA BU HAFTA FARK
1 sozcl 201744 201392 ¥ 352
2 HURRIYET 196777 107442 665
3 SABAH 196233 196723 + 490
4 POSTA POsTA 127007 127169 + 162
5  4Milliget  MILLIVET 122483 123656 4 1173
6  YeniSafak Y. SAFAK 103076 103359 + 283
N AKSAM BRELSE 101243 101303 + 60
8 TAKVIM 88675 89948 41273
9 FmaMars  FANATIK 60827 61554 4 727

I(Kaynak: https://www.medyaradar.com/tirajlar, tarih: 27 Eyliil 2020)

Makale: Bilim, fen, siyasal, ekonomik ve toplumsal konular1 agiklayici veya

yorumlayici niteligi olan gazete veya dergi yazisidir.


https://www.medyaradar.com/tirajlar

ilan: Herhangi bir diisiinceyi, isi veya durumu duyurmak i¢in yayimlanan yazili veya
sozli haber, duyuru.
Gazetelerde bulunan ilan sayfasi ile i arama, ev ya da araba alma ile ilgili ilanlar

bulunmaktadir. Ayrica 6liim ve dogum ilanlar1 da gazetelerde yer alir.

Reklam: Bir seyi halka tanitmak, begendirmek ve boylelikle satisini saglamak icin
denenen her tiirlii yol. Gazete ve dergilerde ¢ok fazla reklam bulunmaktadir. Reklamlar gazete
ve dergilerin 6nemli gelir kaynagidir.

Yerel Gazete: Sadece bir bolgede, ilde ve ilgede basilan ve okunan gazetedir.
Ornegin; Eskisehir’de bulunan yerel gazeteler sunlardr:

Anadolu, Milli Irade, Son Haber, Istikbal, Sakarya, 2 Eyliil, Yenigiin, Sehir,...

47.RANDEVU

. #
et

t Sonhaber [{§|
TARTISMAS| A%

Taslak: Bir seyi, bir sanat veya edebiyat eserini ana cizgileriyle, belirten 6n ¢alisma,

eskiz.
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Taslak Basim: Gazete, dergi, ilan gibi yayinlarin kontrolii amaciyla, son basimdan 6nce
yapilan basimdir.

Basim: Kitap, dergi, gazete, ilan gibi yazili belgelerin yazicilar yardimiyla ya da
matbaada kagit iizerine aktarilmasi isgi.

Satir: Bir sayfa iizerinde yan yana gelen kelimelerden olusan ve alt alta siralanmis her
bir dizi.

Siitun: Gazete, dergi, kitap gibi yazili metinlerde, sayfanin yukaridan asagiya dogru

ayrilmis oldugu dar boliimlerden her biri, kolon.

e -
= ak wadaye
s ks 'l e wn i

Bam dr Puemleadi. Tuisd
‘e aamaky

= gl el b da

Okul gazetemizin 4 siitunu var.

Standart Boy: Gazete endiistrisinde kullanilan normal boy gazete bi¢imidir. Ortalama

olarak kullanilan standart boy 6l¢iileri: 38 cm x 58 cm olarak kullanilmaktadir.
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Tabloid Boy: Gazete endiistrisinde kullanilan kii¢lik boyutlarda bir gazete bigimidir.
QuarkXPress de Tabloid boy:27,9 cm x 43,1 cm olarak kullanilmaktadir.

Kalibraj: Gazete ve dergilerde sayfada bosluk kalmamasi amaciyla yazilarin alana gore
ayarlanmasidir.

Asil Bashk: Derginin logosunu kullanarak olusturulan bagliga asil baglik denir.

ELLEbakim

ANTI-A
PROGRALI

Her gelin evlilik giini mi
gorinmek ister. Haksiz d
degildir, ciinkii herkesin ¢
gelinin Ustindedir. Elbise;
incelenir, gorinisine, d J
bakilir. Yizlerce fotografi
yillarca nesilden nesile g&
Bunlarin baskst ile gelin |
ayrintiyi en iyi sekilde ya
ister ama genellikle nas
izleyecegini bilemez. M
Estetik Uzmani Dr. Yasem
Agaoglu bu konuda izlen
yollar hakkinda bilgi verdi.

HAZIRLAYAN: ESRA OZUBEK

HOKUS POKUS... ANINDA DEGISIM

vlilik anti-aging programlari, geline
yada evlenecek ciftlere yonelik, dii-
giinden 3-6 ay evvelinden baglani-
larak uygulanan ve digiin giini
saglikli, enerjik ve mitkemmel gériintimii
saglayan anti-aging programlaridir. Yurt

saglikla ve estetikle ilgili tiim sorunlari da-
nmismanlik kapsaminda, gerekli konstiltas-
yonlar saglanarak kargilamyor. Bircok ay-
rintiy1 kapsayan bu anti-aging programla-
r1 kigiye 6zel olarak belirleniyor. Program-
lar sadece genel damismanlik olabilecegi

Entelektiiel gozlikler ¢ok az miidahale
ile, belki biraz abarti olacak ama miticizeler
yaratabiliyor. Dogru makyaj ve sag ile ve
en 6nemlisi uygun kiyafet ile tiim bakislart




Bashk: Metnin basina yazilir. Biiyiik puntolu harflerle yazilir. Konun ne oldugunu belirtir.

ELLEbakim

Her gelin evlilik giini mike
gériinmek ister. Haksiz da
degildir, ¢iinkii herkesin
gelinin Ustindedir. Elbis
incelenir, gdriinisiine, dui
bakilir. Yizlerce fotogra
yillarca nesilden nesile
Bunlarin baskist ile geli
ayrintiyi en iyi §e|<i|§e ya
ister ama genellikle nas
izleyecegini bilemez. Mec
Estetik Uzmani Dr. Yaser
Agaoglu bu konuda izlene
yollar hakkinda bilgi verdi.

HAZIRLAYAN: ESRA OZUBEK

vlilik anti-aging programlari, geline
ya da evlenecek ciftlere yonelik, dii-
giinden 3-6 ay evvelinden baglani-
larak uygulanan ve diigin giinii
saglikli, enerjik ve mitkemmel goriintimii
saglayan anti-aging programlaridir. Yurt

saglikla ve estetikle ilgili tiim sorunlar da-
mismanhk kapsaminda, gerekli konstiltas-
yonlar saglanarak kargilanyor. Bircok ay-
rintiy1 kapsayan bu anti-aging programla-
n1 kisiye 6zel olarak belirleniyor. Program-
lar sadece genel damismanlik olabilecegi

HOKUS POKUS... ANINDA DEGISIM
Entelektiiel gozliikler cok az miidahale
ile, belki biraz abarti olacak ama miicizeler
yaratabiliyor. Dogru makyaj ve sag ile ve
en 6nemlisi uygun kiyafet ile tiim bakiglart

Alt Bashk: Uzun metinlerde okuma ve anlamay1 kolaylastirmak i¢in basvurulur ve metne diizenli bir gériiniim

kazandiran yontemdir.

ELLEbakim

Her gelin evlilik gtini mike
gorinmek ister. Hoksiz d
ildir, cnkii herkesin

nesilden nesile g
Bunlarin baskist ile gelin
ayrintiyr en iyi sekilde yapr
ister ama genellikle nasil
izleyecegini bilemez. Me!
Estefik Uzmani Dr. Yase
A%q glu bu konuda izle
yollr hekbanci bilgi vordk

HAZIRLAYAN: ESRA OZOBEK

HOKUS POKUS... ANINDA DI

sagliklave

lilik anti-aging geline
vada evleneock giftlere ytinelik, dii-
ftinden 36 ay evvelinden ba

fanan ve diiiin

Kle ilgli Him sorunlan da-
nismanlik kapsaminda, gerekli konsiiltas-
-k kargalanyor. Birgok ay-
1 bu anti-agi

programla-

Entelektilel gozlikler ok az miidahale
ile, belki biraz abart olacak ama miicizeler
yaratabiliyor. Dogru makyaj ve sag ile ve

lazaks us
sa@likly, enerjik ve méikemme!
saglayan anliaging programlancr. Yurt

n kisiye tzel olarak belirlenivor. Programe
lar sadece genel damsmanlils olabileoegi

en Snemlisi uygun kiyafet ile tiim bakislac
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Ara Bashk: Bir haberin ya da yazinin belirli béliimlerine dikkat ¢ekmek i¢in kullanilir. Haberin yazilarinin

puntosundan biraz daha biiylik puntolarla yazilmis ve genellikle de bold(kalin) olarak yazilir.

Her gelin evlilik gont mik
gorinmek ister. Haksiz da
degildir, ciinkis herkesin g&
gelinin Ustiindedir. Elbise
incelenir, gorinisine, d
bakilir. Yiizlerce fotogra
yillarca nesilden nesile g
Bunlarin baskist ile gelin
ayrintiyr en iyi sekilde ya
ister ama genellikle nasil
izleyecegini bilemez. Me
Estetik Uzmani Dr. Yase
Agaoglu bu konuda izlen
yollar hakkinda bilgi verdi.

HAZIRLAYAN: ESRA OZUBEK

vlilik anti-aging programlar, geline
ya da evlenecek iftlere yonelik, dii-
glinden 3-6 ay evvelinden baglani-
larak uygulanan ve diigiin giinii

saglikla ve estetikle ilgili tiim sorunlari da

HOKUS POKUS... ANINDA DEGISIM

msmanhk kapsaminda, gerekli konsiiltas-
yonlar saglanarak kargilaniyor. Birgok ay-
rintiy1 kapsayan bu anti-aging programla-

Enteffktiiel gozliikler cok az miidahale
ile, beld¥biraz abarti olacak ama miicizeler
yaratafiiliyor. Dogru makyaj ve sag ile ve

saglikli, enerjik ve mitkemmel goriintimii 1 kigiye 6zel olarak belirleniyor. Program-  en dngilisi uygun kiyafet ile tiim bakiglart
saglayan anti-aging programlaridir. Yurt  lar sadece genel damismanlik olabilecegi
Ara Baslik




Bloklama: Yazinin sagdan ve soldan diizgiin sekilde yazilmasidir. Paragraf

basinda bosluk verilir.

ler bulunuyor. Mizede yerli ve ya-
bana birgok dnld insammn hevkeli
var. Baz heykeller sahiplerine ol-
dukca benzerken bir kisma ise maza-
lesef alakasiz gozukuyor. Miizeds
genel olarak; Osmank padizahlan,
Atatiizk ve ailesi var. Aynca farkh
konulann oldugu bolumler olugtu-
rulmug. Bu bolimlenin isimler;
cumhusiyet, havaclik, demiryola,
basin yayin, sinema tv, spar, tiyatro,
sana!'i, d.l'ln}'alidetie:ivebdlim.di_ﬁn
kategorilerde birgok canh hissi

Yilmaz Buyukersen, bu miizede ser-
gilenen  balmumu  heykellerden
ance, Anatkabir'de, Samean'da, Ine-
boluda, Izmir'de, Harp Akademile-
rinde we Deniz Harp Obkunlunda
serpilenen balmumu Atatirk heykel-
lesird de yapmughr.

Melisa Feguep Hiwsiro

Eskisehir Kitap Fuarina gittik ve égrendik

lan satm aldik. Fuar olan yer cok
wards. Farkl: Kitaplarndan biri oku-
mak igin gizeldi. Suufita arkadagla-
nmla birlikte kitaplan okuyoruz.
Fuar hamkayda...

weren heykeller sergilenmektedir.

Ferhun Calighin

\

Soldan ve sagdan diizgiin yazilmis ve paragraf
basinda bosluk var. Bloklama yapilmis.

Blok Paragraf: Yazilarin soldan ve sagdan paragraf basi boslugu birakmadan

diizglin yazilmasidir.

ENGELLILER GUNU YEMEGI

dimeilan, EQE miidiin ve vénstim
kurala 1:11_.'=1=:|::i_. pkulumuz we di.ﬁe:r
fakiiltelerdeki dgrenciler kahlds. C-‘l'.:-
retmenimiz Gizin Karasa ve biz, En-
gelliler Entegre Tuksekokula
Hazirhk we 1. simf ogrencileri topla-
rup hep birlikte, aksam saat 17:30°da

yemege gittik. Universitemiz

4 Aralik 2017 de, 3 Aralik Dﬁn;’a Emi-
gelliler Giind nedeniyle Anadolu
Umniversitesi Emgelli Ogrenciler Bi-
rimi, dniversitemizdeki ::ng':]]:i n':i_llk-
renciler igin bir aksam vemegi verdi.
Toplantzya Universitemiz Rektord
Frof. Dr. Macd Gl'.indc_l_tm_. rekior var-

, K

Vosaa @0

vemekhanesinde toplanh gerceklesti
Rektérimiiz ve birim miidini konug-
malar vaph. Bu etkinlik icin caligan ki-
silere " & Okubarroar
hakkinda komagmalar ile toplanh bith.
Diaha sonra engelli frenciler ile bera-
ber pemek yedik ve fotofraf cekitirdik.

adiiller werildi.

Ugur Adzipaimins

Soldan ve sagdan diizgiin yazilmis yazi. Paragraf basi
boslugu verilmemis. Blok Paragraf.
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Bastan Blok (Soldan Blok): Satirlarin sola dayali oldugu yazi bigimidir.

1. Masaustu Yayincilik

. Masaiistii Yayincihik; gazete, dergi, ilan, brosiir, davetive gibi kagit iriinleri iizerine
istenilen igerigin istenilen ekilde yerlestirilip gelismis matbaa teknikleri ile kagida
basilmasidir. Giniimizde bilgisayarlar kullamlarak yapilmaktadir. Ayrica kagit kullanmaya
< ek olarak hazirlanan icerik artik elektronik ortamda Web sayfast olarak da
yayinlanabilmektedir. Alternatif olarak gérsel medya driinleri de (ses, video ve her ikisinin

birlikte kullanimt) artik giiniimiz masaistii bilgisayarlari ile yapilabilecek isler arasia

girmistir.
~—

Sondan Blok: Satirlarin saga dayali oldugu yazi bi¢imidir.

1. Masaustu Yayincilik i

\

Masaiistii Yaymeilik; gazete, dergi, ilan, brosiir, davetiye gibi kagit iriinleri iizerine

istenilen igerigin istenilen sekilde yerlestirilip gelismis matbaa teknikleri ile kagida

basilmasidir. Giinimizde bilgisayarlar kullamlarak yapilmaktadir. Ayrica kagit kullanmaya
ek olarak hazirlanan icerik artik elektronik ortamda Web sayfas: olarak da >

yaymlanabilmektedir. Alternatif olarak gdrsel medya iriinleri de (ses, video ve her ikisinin

birlikte kullantmt) arttk giinimiz masaistii bilgisayarlart ile yapilabilecek isler arasma

lgirmistir,
|/

Orta Blok: Satirlarin ortadan hizalanarak yazildigi yazi bi¢imidir.

Masaiistii yayincilik i¢inde gazete ve dergi
hazirlarken bazi kavramlar ¢ok fazla
kullanilmaktadir. Bu kavramlar; font,
punto, dizgi, mizanpaj, logo, amblem,

manset, siirmanset, tiraj ve kalibraj olarak

siralanabilir. Bu kavramlarin 6grenilmesi
gazetelerin ve dergilerin tasarimlarinda ve
mizanpajinda sizlere kolaylik
saglayacaktir.
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Basvuru Isaretleri: Okuyucuyu metinden dipnota ya da diger basvurulara

yonlendirmek i¢in kullanilan isaretlerdir.

|® Anadolu Universitesi Baya Hentbol Takimi i~ | |
per Liglin yeni sezonunu galibetle act. 20082000 | |
sezonunun ilk macinda Osmangyzi Universitesi ile
karsilasan hentbolcularimiz EskiscXijLcertstr-tas
bir skorla kazanch. » 3. SAYFADA

B Endiistriyel Sanatlar Yiiksekokulu’nun koordi-
natorligiinde diizenlenen “Yerler, Yerlestirmeler
| ve Yer Degistirmeler” adli tasarim projesinin ilk
| ayag1 12 Eylil Cuma giinii Kongre Merkezi Kir-
mizi Salon'da gergeklestirildi.  » 3. SAYFADA

Dekoratif Yazi: Genellikle basliklarda ve sanat calismalarinda tercih edilen yazi

bigimleridir.

GirafTHt T Apeoy  Amenuconn Banams S Roossn
FACTOR  fingfican BIIRNNY,

rouercoasser (VBT  auspencen mnicancs

Katarina

Al Au Wee A

Inisyal Harf (Gomme Harf): Paragraf bagindaki harfin digerlerinden biiyiik

olarak, birkag satir biiyiikliigiinde yazilmasidir.

T Jmversitesimn temelm, 193
almdaNourulan E skigehir Iktisadi ve
[Gcari INmler Akademisi olugturur.
da Anadolu Universitesine

ikem izin degil | dinyamn en

manda da bir genclik kenti olarak nitelenen Es-|
kisehir'in merkezinde ver alan ve ana kampiis|
pitelifinde olan, Yunusemre kampiisiinde fakiilte
re vilksekokullann bazilariyla idari birimler ve
Eosyal tesislerin énemli bir kasmi ver almaktadhr.

Dul Paragraf: Bir paragraf sonunda yarim kalmais satir.

Masaiistii yaymerltk sisteminde firinleri olusturmak icin bilgisayarlarla birlikte
bilgisayar programimn da bulvnmast gerekmektedir. Masafisti yaymeilik programlary;

Photoshop, FreeHand, Illustrator, InDesien, QuarkXPress, vb. olarak siralanabilir.
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QuarkXPRess 7.0

Giris ve Onemli Kavramlar

QuarkXPress bir sayfa tasarim ve mizanpaj programidir. Bu alanda en ¢ok kullanilan
programlar arasindadir. QuarkXPress programinin su an icin en son siiriimii “QuarkXPress 8”
dir. Ancak heniiz Universitemiz tarafindan satin alinmamistir. Bu nedenle 2008-2009 &gretim
yilinda “QuarkXPress 77 programi kullanilacaktir. QuarkXpress’in rakiplerine olan en biiyiik
istiinliigi hizidir. Bu alanda diger Onemli mizanpaj programlari arasinda InDesign
bulunmaktadir. Birgok yeni Ozellikler ile donatilmis InDesign programinin ayni zamanda
Tiirkge versiyonu da bulunmaktadir. Ancak QuarkXpress’e aligkin kullanicilar InDesign
programini kullanmak istememektedirler. QuarkXPress programi EPS ve PDF bigimlerinde
dosyalar yaratilabilmektedir.

EPS (Encapsulated PostScript): EPS dosya formati(bi¢imi) hemen hemen biitiin ¢izim
ve sayfa diizenleme programlar tarafindan kullanilabilir. EPS dosya bi¢imini daha ¢ok
matbaalar kullanmaktadir.

PDF(Portable Document Format): Tasmabilir dokiimanlar olusturmak amaciyla
iiretilmis bir dosya bigimidir. QuarkXPress programinda PDF’ye doniistiiriilen dosyalar bir
disket ya da internet yardimiyla bir bilgisayardan digerine tasiabilir. PDF’ye doniistiiriilen
dosyay1 agmak i¢in QuarkXPRess programina ihtiya¢ yoktur. PDF dosyas1 hemen hemen biitiin
bilgisayarlarda bulunan Adobe Reader programi ile agilabilmektedir. PDF ye doniistiiriilen

dosyalar tlizerinde degisiklik yapilamadigi i¢in giivenli bir tagima bi¢imidir.

EPS bicimi ile Photoshop, Illustrator, FreeHand gibi programlarin kullanabilecegi
dosyalar yaratilabilir. Ayrica PDF bi¢imi ile tasinabilir dosyalar yaratabilir. Bu sekilde
QuarkXPress programi bulunmayan bilgisayarlarda da hazirlanilan belgeler acilabilir ve

c¢iktilari aliabilir.
QuarkXPress Programinin Kullanimi

QuarkXPress programini agmak i¢in bilgisayarimizin BASLAT meniisiinden
PROGRAMLAR penceresini segmek gereklidir. Agilan pencereden QuarkXPress programi

secilmelidir.
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Proagrarm Erisim ve Yarsayilanlann fyarla
Windows Katalodu

Windaws Update

Office Belgesi Ag

Yeni Office Belgesi

iTunes

carlton

My Bluetooth Places

QuarkxPress Passpork

Qo @E[IFEyE ¢ O

Praqgrarmlar J |-E R
L_E: Belgeler b & QuarkXPress Passport 7.0
[}» &yarlar 3 ﬁ] Uninstall
,.J Ara L4
€)) ‘fardimn ve Destek
= cabstir..,

l_] MURAT Oturumunu Kapat. ..
[@] Eilgisavar kapat. .. |

i 'Baslat & ., [ ¥ =zo08 sa';.n'F...l

@ Program, ayrica masaiistiindeki kisayolu kullanarak da agilabilmektedir.
Quark>'(Press
Passport exe
Yeni Sayfa A¢cmak

QuarkXPress programi ¢alistirildiginda program aktif hale gelir. Program agildiginda bos
sayfa goriinmez. Bos sayfay1 agmak icin File meniisinden New komutu verilmelidir. New

komutu ile asagidaki pencere agilir.

@Quarkxpress Passport (R)
File Edit Style Item Page Layout Table View Utilities
Open. . . ctrl+o Project from Ticket. ..
Library. .. Ctrl+Alt+H
Book. ..

Close

Save Ctrl+s
Save As... Ctrl+Shift+8
Revert to Saved

Agilan pencereden PROJECT komutu seg¢ilmelidir. Project komutu segildiginde ise
asagidaki ekran acilir.

x| Do cloanda Lavout Name slanins

yapilan c¢alismanin adi  yazilir.
Layout Marme:

Layout Type: |Print ﬂ [~ Single Layout Made

Layout Type alanmna ise sayfay1

yazicidan ya da Web sayfasi olarak

Page IMargin Guides

Size: |A4 Letter vl Top: |12,? mm
Width: |21D ! Botiom: |12,? rm




alinmasi isaretlenmelidir.

Sayfa Boyutunun Ayarlan-

masi: Sayfanin boyutlarini
ayarlamak icin PAGE boliimiini
kullanmak gereklidir. Bu bdliimde
yer alan Size, Width, Height,
Orientation, Portrait ve
Landscape oOzellikleri ile sayfanin

boyutlar1 ayarlanabilir:

Page Size: Sayfanin boyutlarin1 ayarlamak icin kullanilir. Acilan
sieet [patoner 7] pencereden sayfanin bityiikliigii segilmelidir.
Width: |210mm Lo . o .
ot [ Width: Sayfanin genislik Olciisii goriinmektedir. Ozel bir sayfa
Orientation: & Partrait ayarlamak istenildiginde kullanici tarafindan sayfanin genislik
" Landscape

Olciisii bu alana yazilmalidir.

Height: Sayfanin uzunluk o&lgiisiidiir. Ozel bir sayfa ayarlamak istenildiginde kullanici
tarafindan sayfanin uzunluk 6l¢iisii bu alana yazilmalidir.

Orientation: Bu boliimde sayfanin kullanim bigimi segilir. Sayfa enine ya da boyuna
kullanilabilir. Kullanim se¢enegi bu bdliimiin altinda yer alan “Portrait” veya “Landscape” ile
belirlenmelidir.

Portrait: Saytay1 boyuna kullanmak icin secilir. Sayfa dik olarak kullanilir.

Landscape: Sayfay1 enine kullanmak i¢in secilir. Sayfa yatay olarak kullanilir.

Margin Guides (Kenar Bosluklarimin Ayarlanmasi): Sayfanin alt, iist, sol ve sag

bosluklar1t Margin Guides boliimiinii kullanilarak ayarlanabilir.

Margin Guides
Top: Sayfanin iistiindeki boslugun ayarlanmasi i¢in kullanilir. Top: [12,7 mm

Bottom: Sayfanm altindaki boslugun ayarlanmasi i¢in kullanilir. Botiom; | 12,7

Left : Sayfanin sol tarafindaki boslugun ayarlanmasi i¢in kullanilir. Leftz | 12,7 m

iNA

Right: |12,7 mm

Right: Sayfanin sag tarafindaki boslugun ayarlanmasi i¢in kullanilir.

Corn Guides ——— Column  Guides (Siitun Ayarlar1): Bu bélimde

Calumns:

I : hazirlanan ¢alismanin 6zelligine gore siitun sayisi belirlenebilir:

Gutter width: I 4,233 mm

Gutter Width: Bu alana belirlenen siitunlar arasinda birakilacak bosluk degeri girilmelidir.

Columns: Bu alana hazirlanacak sayfadaki siitun sayisini1 girmek gereklidir.

Verilen bu oOlgiilere gore program, sayfa boyutunu goz 6niine alarak stitun genisliklerini kendisi
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saptayacaktir. Hazirlanilacak caligmada siitunlarin sonradan hazirlanmasi isteniyorsa bu

boliime herhangi bir deger girmemek gereklidir.

¥ Facing Pages

[ Automakic Text Box

(sol) secenekleri ayni kalir. Inside ve outside secenekleri olusur.

Inside: Sayfalarin birbirine bakan i¢i boliimlerindeki bosluk

yazilmalidir.

Facing Page (Karsihkh Sayfa): Bu segenek ile caligilacak

alanda yan yana iki sayfa olusturulabilecektir. Dergi, kitap gibi ¢ok

sayfali caligmalarda bu se¢enek Margin Guides
isaretlenmelidir. Bu secenek isaretlendiginde Margin Guides Top: |12J? mm
boliimiindeki seceneklerden bazilar1 degisir. Right (sag) ve left Battom: |12:? mm

Outside: Sayfalarin dis kenarlarindaki bosluklar yazilmalidir.

Facing Page secenegi isaretlenmezse ¢alisma alaninda acilacak sayfalar alt alta olacaktir.

Automatic Text Box (Otomatik yazi1 alani): Bu segenek isaretlenirse agilan

sayfada belirlenen siitunlar tizerine kendiliginden bir yazi alani olusur. Eger isaretlenmezse,

kullanic1 sayfayi agtiktan sonra yazi alanlarini kendisi agmalidir.

4

Cancel

Yapilan ayarlamalarin kabul edilerek yeni Quark sayfasinin

acilmasi i¢in OK, yapilan degisikliklerden vazgecerek sayfanin

kapatilmasi i¢in CANCEL diigmesine basmak gereklidir.
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Araclar (Tools)

Y

Secme Araci

Yaz1 Ekleme ve Kaydirma Araci

"' Alan Dondiirme Araci

Biiyiitme Araci

Yazi Alan1 Araci

Resim Alan1 Araci

Tablo Araci

SR

»

+ Cizgi Araci

Cizgi Uzerine Yazi1 Yazma Araci

¢

"' Alan Baglant1 Araci

Baglant: Iptal Araci

"’ Baglantihh Alanlar Araci

Makas Araci

b2 %|m[E]8)|

'(’ Resim Alani Diizenleme Araci

QuarkXPress programinda sayfanin igine yazi ve fotograf gibi gorsel malzemeleri
alabilecegimiz alanlar olusturmak, nesneler yaratmak ve bunlarla ilgili islemler yapmak i¢in
gerekli araglarin bulundugu bir pencere bulunmaktadir. Araglar penceresi normal olarak
program agildiginda ekranin solunda goriliniir. Ancak gOriinlip goriinmemesine ve nerede

duracagina kullanici karar verebilir.

| window Help

i New Window Araclar’t (Tools) gostermek icin Window meniisiinden
Split Wwind ’ o .

I czlsca-::: o Tools komutu verilebilir. Araglar penceresinin kaybolmasi
Tils st tarieliy isteniyorsa Window meniisinden Tools komutu tekrar
Tile Wertically
Arrange Icons secilmelidir. Ayrica kisayol olarak F8 tusuna basildiginda Tools
Close Al

i penceresi gorliniip kaybolabilir.
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@ | Secme Araci: Resim ya da yaz1 alanim segmek, boyutlarini degistirmek ve

baska bir yere tagimak icin kullanilan aragtir.

™  Yazi Ekleme ve Kaydirma Araci: Yaz alani igine yazi yazmak ya da resim

alan1 i¢cindeki resmi kaydirmak i¢in kullanilan aragtir.

4 | Alan Déndiirme Araci: Yazi ya da resim alanini dondiirmek i¢in kullanilan

aragtir.

Q | Biiyiitme Araci: Yaz ya da resim alanim biiyiitmek/kiigiiltmek igin kullanilan

aragtir.

(A"l Yazi Alani Araci: Sayfaya cesitli sekillerde yaz1 alan1 agmak icin kullanilan

aragtir.

X'\ Resim Alani Araci: Sayfaya gesitli sekillerde resim alan agmak i¢in

kullanilan aragtir.

&

Tablo Aracu: Sayfaya istenen boyutta tablo eklemek i¢in kullanilan aragtir.

A Cizgi Araci: Sayfaya gesitli sekillerde cizgi eklemek icin kullanilan aragtir.

»* Cizgi Uzerine Yazi Yazma Araci: Sayfaya gesitli sekillerde ¢izgi iizerine

yazi eklemek i¢in kullanilan aragtir.

@15 | Alan Baglanti Aract: Iki yada daha fazla yazi alanim birbirine baglayarak

yazinin bir alandan diger alana akmasi i¢in kullanilan aragtir.

@'@ Baglanti I'ptal Araci: Alanlarin baglantilarim iptal etmek/kaldirmak igin

kullanilan aragtir. Bunun i¢in dnce arag segilir ve baglantis1 koparilmak istenen alanin {izerine
tiklanir. Bu islem sonucunda alandaki baglantilar goriiniir, bu baglantilardan hangisinin iptal

edilmesi istenirse o okun ucunu tiklamak gerekir.
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Baglantih Alanlar Araci: Internet {izerinde QuarkXPress kullanarak

mizanpaj/dizgi yaparken alanin diger kullanicilar i¢in sayfaya yazi/resim eklemek ya da

diizenlemek icin kullanilan aragtir.

Makas Araci: Yaz ya da resim alanini belirlenen noktadan kesmek igin

kullanilan aragtir.

s.¢ | Resim Alam Diizenleme Araci: Yildiz alani seklinde resim alani agmak

icin kullanilan aragtir.

Araclarin Kullanimlar:

ﬁ Secme Araci: Bir alan segmek ve o alanda biiyiitme, kiiciiltme, resim
ekleme, alanin 6zelliklerini gérmek ve alan ile ilgili baz1 diizenlemeler
yapmak icin segme araci kullanilir. Bunun i¢in 6nce Se¢gme Araci tiklanir daha sonra segmek

istenilen alanin uzeri tiklanir.

‘ I Yaz1 Ekleme ve Kaydirma Araci: Yaz alanina yazi yazmak ya da

resim alanindaki resmi kaydirmak i¢in bu arag¢ kullanilir. Yaz1 yazmak i¢in
bu aracin iizerine bir kez tikladiktan sonra yazi eklemek istenilen alanin i¢ini tiklanir. Resim
kaydirmak i¢in ise bu aracin iizerini bir kez tikladiktan sonra resim alanin i¢ine tiklanir ve resmi
kaydirilabilir.

Alan Dondiirme Araci: Yazi ya da resim alanmi déndiirmek igin

kullanilir. Bunun i¢in dnce bu arag seg¢ilir daha sonra dondiirmek istenilen
alanin {iizerine tiklanir ve hangi yone dondiirmek isteniyorsa dondiiriilir ve birakilir.
Dondiirmek istenilen agiy1 belirlemek i¢in hangi nokta {izerine tiklanacagina karar vermek

gerekir. Hangi nokta iizerine tiklanirsa o noktadan déonmeye baslar.

-19-



T Biiyiitme Araci: Yaz ya da resim alanini biiylitmek/kii¢iiltmek i¢in

kullanilan aragtir. Aracin iizerine bir kez tiklandiginda biiyiiteg simgesinin

iizerinde ““f‘(artl) isareti goriinecektir. Art1 igareti ile ekran goriintiisii biiyiir. Kii¢iiltmek i¢in
Alt tusuna basmak gerekmektedir. Alt tusuna basildiginda biiyiitecin iginde— * isaretini

gorilinecektir. Bu sekilde ekran goriintiisii kiigiilecektir.

'. Yazi1 Alam1 Araci: Sayfaya istenilen biiyiikliikte yaz1 alam1 agmak i¢in kullanilir.

Oncelikle bu alanin {izerine tiklamak gerekir. Alanin {izerine tiklandiginda yan tarafa dogru

bir pencere agilir. Bu pencerede cesitli sekillerde yazi alanlar1 bulunmaktadir. Istenilen sekilde

Al (A) Eﬂ ciA) yazi alani secilerek acilabilir.

bl

Resim Alan1 Araci: Sayfaya cesitli sekillerde ve istenilen biiyiikliikte

[

resim alan1 agmak i¢in kullanilan aragtir. Alanin sag tarafindaki kiigiik iicgenin {izerine

|[E]' el el el ) [Eﬂ )| tiklandigr zaman agilan pencereden farkl sekillerde

resim alanlar secilebilir.
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Resim alanlarinin i¢ine resim eklemek i¢in Oncelikle alanin secilmesi gerekir. Alan

secildikten sonra mouse’un sag tusuna tiklayarak “Import Picture” komutunun verilmesi

gereklidir.
Fit in Window - Acilan pencereden aktarilmasi istenen resim secilmelidir. Segme
 fActus| Ske isleminden sonra “A¢” diigmesine basilmalidir. Bu islemden sonra
SE::;:; » | Resim Alanin i¢inde eklenen fotograf

Lock » | goriilebilir. Fotografi alan icinde diizgiin bir
\ml sekilde yerlestirmek i¢in Yaz1 Ekleme ve

Kaydirma Aracr’m kullanmak gereklidir.

FH

kullanilan aragtir. Tablo araci segildikten sonra istenilen boyutta bir tablo Rons |E
|5

Table Properties |

Tablo Araci: Sayfaya istenen boyutta tablo eklemek igin

sayfaya eklenebilir. Tablo eklendikten sonra bir pencere agilir. Bu Columns:

el T
pencerede tablonun Ozellikleri ayarlanabilir. Tablonun 6zellikleri su erTp;t Cells
sekilde belirtilebilir: " Picture Cells
Rows: Satir sayisini belirlemek i¢in kullanilir. Auta Fit

[~ Rows

Colums: Siitun sayisini belirlemek i¢in kullanilir. I~ Calumns
Cell Type: Hiicrelerin i¢ine ne koyacaginiza karar vermeniz gereken Tab Qrder: 2 = |

Link Grder: & =

-

alandir.

[ Link Cells
™ Link ko External Data

[0]4 I Cancel

Text Cells: Yazi alanlar1 olarak tablo hiicreleri yaratir. Her hiicreye

yazi girilebilir.

Picture Cells: Resim alanlar1 olarak tablo hiicreleri yaratir. Her hiicreye

resim yerlestirilebilir.

Auto Fit: Hiicrelerin biiyiikliigiiniin i¢cindeki bilgilere gore otomatik olarak ayarlanmasin
saglar.

Tab Order: Hiicrelerin i¢ine bilgi girme sirasini belirler. Soldan saga ya da yukaridan
asagtya bilgi girilebilir.

Tablonun satir ve siitunlarin sayisini ve bi¢cimlerini ayarladiktan sonra OK tusuna basarak

tablo olusturulabilir.

Yazi alani tablosu Resim alani tablosu

21-



' Cizgi Aract: Sayfaya gesitli sekillerde ¢izgi eklemek igin kullanilan aragtir,

Aracin sag st kosesinde yer alan siyah licgene tiklandig1 zaman farkli sekillerdeki ¢izgileri

ekranda goriilebilir. Bu cizgileri secerek farkli bigimlerde ¢izgi

o [+ [~

yaratilabilir.

G

=

Cizgi Uzerine Yaz1 Yazma Araci: Sayfaya cesitli sekillerde ¢izgi iizerine yazt

eklemek i¢in kullanilan aragtir. Bu aracin da i¢inde farkli sekillerde cizgiler cizilebilir.

| ' o | & |- | Aracin lizerindeki siyah tliggen tiklanarak farkli ¢izgiler gortilebilir.

Cizgiyi ¢izdikten sonra imleg ¢izginin tlizerinde yanip sonmeye baslar. Hemen yazi yazilabilir.
Gazetelerde ve dergilerde bu bigcimdeki yazilar tasarima uygun yapildiginda giizel etkiler

yaratir.

ﬁ‘ﬁ?‘*
2 %

LITIESE] BEJAES

Q‘_\-\_ﬂ Iy

i@1E) | Alan Baglanti Araci: ki ya da daha fazla yazi alanmi birbirine baglayarak

yazinin bir alandan diger alana akmasi i¢in kullanilan aragtir. Gazete ve dergi
yaparken yazi alanlart siitunlar seklinde agilir. Siitunlara yazi yazildigi zaman bir siitundan
digerine yazinin devam etmesi istenir. Boyle oldugunda ayni habere ait yazi alanlarini yani

siitunlar1 birbirine baglamak gerekir.
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Oncelikle habere ait alanlar acilir. Daha sonra Alan Baglant1 Araci’nin iizerine tiklanarak

arag aliir. En son olarak da hangi alanlarin baglanmasi isteniyorsa iizerlerine tiklanir. Bu islem

sonucunda alanlar birbirine baglanmis olur.

DERGI CIKARIYORUZ

Engelliler Entegre
Y aksekokulu
Grafilk Balimi 1.
sinif dgrencilen
Sayta Tasarimi
dersinde bu sene
dergi ¢lkaracak-

gazetesini clkaran
Y ksekolkul
agrenciler bu
sene gazeteyi k-
inci donemde
¢lkaracaklar. Bu
calismalar &gren-

lar. Gectidimiz Cilerin katkilanyla
senelerde Ente- yvaplmaktadr
qre Haber

Baglant: Iptal Araci: Alanlarin baglantilarini iptal etmek/kaldirmak igin

@9

kullanilan aragtir. Bunun i¢in 6nce arag secilir ve baglantis1 koparilmak istenen alanin iizerine
tiklanir. Bu islem sonucunda alandaki baglantilar goriiniir, hangi baglantinin iptal edilmesi
isteniyorsa o okun ucunu tiklamak gerekir. Bu islem sonucunda alanlarin baglantilar1 kopar ve

yazilar tek bir alanda toplanir. Yazilar tek alanda oldugu i¢in tamami goriinmez.

UYARI: Yazilarin bir alana sigmadig Yazi Alani’nin en altinda sag tarafta

goriinen kirnuzi kutu icindeki carpi igsaretinden anlasilir.

DERGI CIKARIYORUZ

DERGI CIKARIYORUZ

Y Uksekokulu
Grafik Balumio 1.
sinif ddrenciler
Sayfa Tasanmi
dersinde bu sene
dergi ¢ikaracak-
lar. Gectigimiz

gre Haber |

FEngelliler Entegre1

senelerde Ente- |

glazetesini gikaran
T uksekokul
drencileri bu
'sene gazeteyi ik
llinci dénemde

| cikaracakiar. Bu

| [calismalar &dren-
cilerin katkalanyla
yvapllmaktadr

Engelliler Entegre
Y ksekokulu
Grafik Bolomo 1.
sinif adrenciler
Sayfa Tasanmi
dersinde bu sene
dergi gikaracak-
lar. Gectigimiz
senelerde Ente-

[=}

gre Haber g4 |
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Composition Zone (Baglantih Alanlar Araci): Internet iizerinde

9]

yazi/resim eklemesi ya da diizenlemesi i¢in kullanilan aragtir. Bu ara¢ daha ¢ok bir sayfanin

QuarkXPress kullanarak mizanpaj/dizgi yaparken, alana diger kullanicilarin

birden ¢ok kisi tarafindan hazirlanmasinda kullanilir. Gazete ve dergi hazirlarken ¢ok fazla kisi
bir arada calisir. Herkesin farkli bir gorevi bulunmaktadir. Yaziy1 bir kisi yazarken fotografi
baska bir kisi hazirlayabilir. Boyle calisildiginda Yazi Alan1 Composition Zone olarak
ayarlandiginda bir kisi yaz1 yazilirken diger kisi de ayni alan {izerine baska bir bilgisayardan
bilgisayar aglar1 yardimiyla fotografi yerlestirebilir. Composition Zone Araci secildikten sonra

sayfaya bir alan agilir. A¢ilan alanin i¢inde “Layout 2” gibi bir isim goriinlir. Bu say1 alan

acildikga artar.
i o 7 Alan agildiktan sonra i¢ine yazi Fit in Window
o o v Actual Size
eklenebilir. Bunun icin alan
o Modify...
secildikten sonra sag tusa
Lock r
C  Layout 2 » basmak gerekir. Bu islem :
Space)align 3
sonrasinda bir pencere agilir. Bu Send & Bring »
pencereden “Composition Cut
Copy
o o 4 Zones” komutunu segmek Faste
gerekir. Bu komut secildikten sonra bir pencere Pagts In Hlacs
. . RO Shate. ..
daha acilir. Bu pencerede ise yapmak istediginiz _
Insynchranize

islem secilir. Alanin igine yazi ya da resim eklemek yE—

Composition Zones  k

Preview Resolution  *

icin “Edit” ve alan1 resme doniistiirmek igin ise

Convett bo Picture

“Convert to Picture” komutlarin1 vermek gerekir.
Edit komutu verildiginde yeni bir sayfa acilir ve burada baglantili alan i¢ine yazi alan1 acarak
yaz1 girebilir ya da resim alani agarak resim eklenebilir. Baglantili alan i¢ine gerekli haber

girildikten sonra acilan pencereyi sag koseden kapatmak gerekir.

(=T %)

|l:n_n
|||I|I|I|I| N

o
Ll

iksekokulu'nda
Hirt program bu-
unmaktadir. Bu
rogarnlara girmek
zin 0SS sinavina
Hirmek gerekir
Daha sonra

etenek sinavi var.
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mirmek gerekir
Daha sonra
jetenak sinavi var
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Quark penceresine doniildiigiinde yapilan islemleri sayfada goriindiigii sekildedir.

Convert to Picture komutu ile yapilan islem resim alanina doniistiirtilebilir.

== || Makas Araci (Scissors): Yazi ya da resim alanini belirlenen noktadan kesmek

icin kullanilan aractir. Bu arag ile yazi alan1 ya da resim alaninda kesme islemi

QuarkXPress (R)

N

I Do nok showe this warning again,

Cutting this item will conwert it to a kext path and place the
contents on that path while maintaining the next and previous
box links, Text overflow may result,

o]

Cancel

yapilabilir. Bu aracit kullanmak i¢in 6ncelikle

islem yapilacak

alan

secilmelidir.

Alan

secildikten sonra Makas Araci secilir ve alan

tizerinde kesmek istenilen yere getirilir ve

tiklanir. Tiklandiktan sonra ekrana bir uyar1 mesaj1 gelir bu mesaj “OK” diigmesine tiklayarak

onaylanmalidir. Onayladiktan sonra yazi alaninin i¢indeki yazilar kesilen noktadan disar1 ¢ikar

ve alan ¢izgisinin {lizerinde goriiniirler. Yaz1 alanini istenilen noktadan tutup ¢ekerek sekli

degistirilebilir. Alan farkli bicimlerde ayarlanabilir. Bu islem sonucunda Yaz: Alani artik Cizgi

Uzerinde Yazi’ya doniismiistiir.

rarm bulunmaktady, B

Yiiksekakul)'nda did pro
IR NOETR

arffag TeE i e

Resim Alami i¢in bu islem yapildiginda i¢indeki resim silinir ve alan ¢izgi seklini alir.

'f-:i’ I| Resim Alan1 Diizenleme Araci: Yildiz alan1 seklinde resim alam1 agmak igin

kullanilan aractir. Istenilen biiyiikliikte bir y1ldiz seklinde resim alan1 agilabilir. Yildiz

seklindeki resim alanina resim eklemek i¢in 6nce

sag tusa basmak gerekir. Daha sonra “Import

Picture”
komutu ile

secilerek eklenebilir.
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QuarkXPress Dosyasin1 Kaydetmek

QuarkXPress programinda yaratilan dosyalar farkli sekillerde kayit edilebilir. Hazirlanan
sayfalar QuarkXPress belgesi olarak kayit edilebilir, yeni bir isim verilerek kayit edilebilir ya
da EPS ve PDF bi¢imlerinde kayit edilebilir.

QuarkXPRess Belgesi Olarak Kaydetmek

|File Bt oty sen Page Layout Tabl  Sayfalar hazirlanirken QuarkXPress dosyasini sik sik bilgisayarin

open.. o diskine kayit etmek gereklidir. Bunun i¢in File meniisiinden Save

h komutunu kullanmak gereklidir. Dosya ilk kez kayit edildiginde
vt o aved S dosyanin kayit edilecegi yer ve dosyanin adi yazilmalidir. Daha
o | sonraki kayitlarda bu bilgiler sorulmayacaktir. Dosyanin yeri ve
:nap:Zn'::ture Chrl+Alt+A : ad1 belirlendikten sonra kaydetme islemini onaylamak icin
xpor

Save Page as EPS...  Chrl+Al+-Shift+S Kaydet dﬁgmesine baSllmalldlr.
Callect Far Qukput, ..

Caollabaration Setup...

Job Jackets »
PFinE. .. Ctrl+P
Cutput Job... Chrl+Alt+P

1 Prajectl.gxp

7l x
Exit Chrl+0 2]

Kanum; |l:‘}DEHGi ) Qo

Bilgisayanm

45 anm @i Caligmas DE K.aypdet !I

Kyt tirii: IProiect [*.q=p) j [EE|

QuarkXPress programinda yapilan calismalarin sik sik kayit edilmemesi durumunda
elektrik kesilmesi, bilgisayarda meydana gelebilecek teknik problemler, enerji kablosunun

yanlislikla yerinden ¢ikmasi vs. gibi sorunlar nedeniyle yapilan ¢aligmalar kaybedilebilir.

Slogan: KAYDEDIN YA DA KAYBEDIN
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QuarkXPress Dosyasim1 Yeni Adiyla Kaydetmek
dit Sy e Page levent T8 OuarkXPress  programinda  hazirlanan  sayfalarda  degisiklikler

3
Cpen. .. Chrl+0

yapilmasi gerektiginde ya da farkli bir ortama kayit edildiginde yeni bir

Chrl+5
Ctrl+Shift+5

isimle ikinci bir dosya olarak kayit edilebilir. Ayrica yapilan

caligmalarin yedeklerini almak i¢in de kullanilir. Yeni bir isimle kayit

Import Text/Ricture, . Ch+HE

e SR L etmek igin File meniisiinden Save As komutunu kullanmak gereklidir.
Append. .. Chrl+Alt+8 . g geoe . g . . .
Export »| Save As komutu ile kayit edildiginde her seferinde yeni bir yer ve isim
Save Page as EPS...  Chrl+al+3hif+5 . . AP . L. . .
Collect for Output. . vermeniz gerekmektedir. Yeni bir isim verilmediginde dosya bir 6nceki
Collaboration Setup. .. . . . e .

Job Jackets » | dosyanin iizerine kayit olacaktir ve eski dosya silinecektir. Bu uyariya
Print, .. CtrHP . .9

o cearer | dikkat etmek gereklidir.

1 Dergi Calsmasi.gxp
2 Projectl .qxp

Exit Chrl+Gy

QuarkXPress Dosyasim1 EPS Olarak Kaydetmek
_ QuarkXPress programinda hazirlanan sayfalar1  Photoshop,
it Sty Ikem Page Layout Tabl

e e *| Illustrator, FreeHand gibi tasarim programlari ile agabilmek icin
DE... il
Clase kullanilan EPS dosya bi¢imi olusturulabilir. Bunun i¢in sayfalar
SEve CErS
ek creshit+s | hazirlandiktan sonra File meniisiinden Save Page as EPS komutunu
B ERDE L SavE
ot TextfPicture, . coiie | kullanmak gereklidir. Bu komut segildiginde ekranda agilan
Save Text, .. CErH-E(EHE

\ Save Picture *| pencereden gerekli ayarlamalar yapilmalidir. Acilan pencerede
Append. .. ChrlH-Ale+a

Dosya Adi boliimiine yeni bir isim vermek

Ctrl+Al+3hift+35

Collaboration Setup. .. ) ; . -
Konum: | 125 DERGI - b

Job Jackets 3 I J e

Prink... CrHP

COutput Job, .. Chrl+Al+P

1 Dergi Cahsmas. gxp
Z Projectl.gxp

Exit Chrl+Gy

gerekmektedir.  Kayut  tiirii
boliimiinde ise “EPS File”

bilgisinin ~ olduguna  dikkat

edilmelidir. Gerekli ayarlamalar

D dr: Dergi Cal - Kapdet
yapildiktan ve dosyanin Kkayit = [ooip Corame_ M
F.amit tiirli: - Iptal |
edilecegi yer belirlendikten Page: E
sonra Kaydet diigmesine EPS Style: [captured settings |
Qptions... |

basilmalidir.
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QuarkXPress Dosyasim1 PDF Olarak Kaydetmek
d‘t ovie fem Pame Lavewt T8 (uarkXPress  programinda  hazirlanan  sayfalar  PDF

3

open: o biciminde kaydedilerek taginabilir. PDF’ye doniistiiriilen
Close
e CtrI+SEitFr:§ dosyalar QuarkXPress programi olmadan da ¢alisabilir. PDF

Revert bo Saved

bicimindeki dosyalarin taginmasi ve baskisinin alinmasi

Import Text/Ficture, .. Chrl+E

e e s kullanier  igin - kolaylik  saglamaktadir.  Ayrica PDF’ye

Save Picture 3
& CEFH-AIE+A

doniistiiriilen QuarkXPress sayfalar1 farkl

E=aar = R el At Shiff 4 L a=PTTECT, ., Lo N .
Collect For Output... HTML ., ortamlarda degistirilemedigi i¢in de tercih
Collaboration Setup. .. . .
1ob Jacksts » | edilmektedir.
Print... CEFl+-P . .

r
Output Job. .. Chrl+alk+P Fport 2=k 21X

Kenur: | (3 DERGI [ e e
1 Dergi Calismast.gxp

2 Projectl.qxp

Exit e+

QuarkXPress programinda
sayfalar1 PDF bicimine doniis-tiirmek
icin  File  meniisiinden  Export

komutunun altinda yer alan Layout as Bigisayam

PDF komutunu vermek gerekmektedir. g7 EENE - =

Layout as PDF komutunun Keptiieii ~ |POFCed) — > e |
Pages: IA\I j

verilmesiyle birlikte ekrana ¢ikan STV [ |

pencerede Dosya adi boliimiine PDF’ye _optors.._|

dontistiiriilen dosyanin yeni adi
yazilmahdir. Kayit tiirii boliimiinde ise “PDF” bilgisinin olduguna dikkat edilmelidir.
Dosyanin kaydedilecegi yer de belirlendikten sonra Kaydet diigmesine basarak PDF
bi¢imindeki dosya kaydedilmelidir.

Ol¢ii Penceresi (Measurements)

Olcii penceresi yaz1 alan1 ya da resim alan1 igindeki diizenleme islemlerini daha kolay

yapmak ic¢in kullanilir. Olgii Penceresi yazi ve resim alani igin farkli goriinmektedir.

Yazi alani secildiginde asagidaki gibi goriiniir:

| e 8|a| = Q] | |
o [3eotmm | we[72309mm Ao B [1oo -] | ] [Times New Roman =] [1zpt ~| O B [100% ~]
vi[a7,218mm | H:[82,163mm | ol opactty: [100% 7] || %] [P B|7|u|x|e|®/8|x|*|2]2]=| oOpacky: |00 +]
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Resim alani segildiginde ise asagidaki gibi goriiniir:

| =N g Y= I
3 [31,575mm v [25,509mm | Ao B IIDD% I J K%t 70% [ mlg—i_u iz, mm | A o Mask: [none i
vifa7,zzamm H[angemm & fomm  opaar [l 2] 4| vl 0w | EI Vhi[1Es2mm | o |00

Yaz1 Alam Ol¢ii Penceresi:

| le 8= = h|—|0]| I
&« [reormm w7209 mm | 4fo B oo ~] | #] [Times newroman = [1zpe v| Of B [100% =]
¥ |37,218 | H: [62,163mm  Cols:| 1 opacty: [0 7] || %] &.\'|u A [P B|Z7|u|w|a|o|8|x|x|2]4]2| opaty: [100% =]
uark sayfasina bir yazi alani agildiginda 6l¢ii penceresi iginde
[Window Helo Q y y cildig ¢l p ¢
| Mew Window yaz1 alami i¢in diizenlemeler yapilmasimi saglayarak araglar
Split Wfirdio » e . A C .
N goruntir. Eger Quark sayfasinda 6l¢ii penceresi goriinmiiyorsa;
Tile: Horizankaly Window meniisiinden Measurements komutunu vermek gerekir
Tile Wertically )
Arrange Icons ya da F9 kisayol tusunu kullanmak gerekir. Pencereyi
Clase Al . 1a .. . . e
gordiikten sonra diizenleme iglemleri yapilabilir.
. v Tools F&

v Measuremenks

Yazi Alani icin Measurements (Ol¢ii Penceresi) béliimleri:

Bu boliimde sayfaya acilan yazi alaninin ekranda

w8846 mm W [ 31.75 mm ] o o [56.96mm xs

v [24.783mm | H: [11.377mm  Dulundugu  yer goriilebilir.

ile

gosterilen yer sayfanin yatay olarak sol kenara olan

uzakligidir. " [24.783 mm “Y” ile gosterilen yer ise sayfanin diisey olarak iist kenara olan

uzakligidir. Bu alanlar icine yeni sayilar girerek yazi alaninin yeni yeri ayarlanabilir.

W ISI'?S e “W” ile gosterilen yazi alanimi genisligidir. Width yaziminin kisa

gosterimidir. Alanin genigligi bu alana girilerek ayarlanabilir. H:Ill'S?? i “H” ile
gosterilen ise yazi alanmin yiiksekligidir. Height yazimmin kisa gosterimidir. Alanin

yliksekligi ya da boyu bu alana girilerek ayarlanabilir.

ﬁl”" Bu bolimde alanina siitun eklenebilir ya da alan istenilen agida
e dondiiriilebilir.

Ll | 0° Bu boliime a1 girildiginde alan belirlenen agida doner.
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CDE:I ! Bu boliime bir say1 girildiginde girilen say1 kadar siitun acilir. Bir yazi alaninin

icine alanin biiyiikliigiine gore farkli sayilarda siitunlar agilabilir.

= | Bu boliimde ise yazi alan ters yiiz yapilabilir. ﬂ Sagi gosteren ok ile yazi dik

+

olarak ters yiiz yapilabilir:

Anadou Universites
Engelliler Entegre
Uksekokulu

lzafizevinl uobenA
gipsind 1slillspnd
WA s e 0y

ﬂ Yukary gésteren ok ile yazi yatay olarak ters yiiz yapilabilir:

Anadou Uniersites
Engelliler Entegre
Uksekalulu

K2 S KO M
Euds||sl EVfsTLE
HUSGON (UIABL2IS2

Bu boliimde yazinin satir aras1 ve harf arasi1 uzakliklar1 belirlenerek kalibraj

ﬁ auko il
-

av[g ayarlar1 yapilabilir. Yaziy1 sectikten sonra “auto” ﬁl auto ﬂ
R 4 —

boliimiine girilecek sayilarla yazilarin satir arasi aYarlanabilir. Bir say1

girdikten sonra yukari ve asagi oklar1 kullanilarak ayarlamalar daha hassas olarak yapilabilir.

5..' —
2 I O 4 Bubslimde ise yazinin harf arasini ayarlar1 yapilabilir. Alan1 bir deger girip

daha sonra sag ve sol oklarla ayarlar yapilabilir. Bu iglemler kalibraj i¢in gereklidir.

= = :§| Bu boéliimde yazi alani igindeki yazinin sola dayali, saga dayali, ortali ya da

=EE bloklu yazilmasi ayarlanabilir. Tasarima uygun olarak yazinin bi¢imi diizenlenir.

|nria| M | zpt +|
Bu béliimde yazinin fontu ve puntosu ayarlanabilir.
Kullanilacak yazi karakteri se¢ilmelidir. Punto listeden segilebilir ya da elle yazilarak

ayarlanabilir.

7 0 z[u[ualo[8[x|x[#[z[z]
u

ayarlayalanabilir. Kalin, Jtalik (egik), alt1 ¢izgili isti-eizgili, i¢i bog, golgeli, BUYUK ya da

bolimde ise  yazmin  bigimi

kiigtik harf seklinde yazilar yazilabilir.
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-"'I Imnﬁ'& - Bu boélimde yazinin rengi belirlenebilir. simgesi ile renkler

secilebilir. Secilen rengin koyu ya da agik olmasi yiizde isaretinin oldugu

alana degerler girilerek yapilabilir.

Opacity: I 100% I Opacity yazinin seffaflik ayaridir. Bu alana girilecek yiizler ile yazinin
seffaflig1 ayarlanabilir. Bu islem bir resim alaninin iizerine yaz1
yazildiginda yazinin arkasindan resmin goriinmesini saglar. Bu islem gazete ve dergilerde ¢ok

fazla kullanilir.

Resim Alam Ol¢ii Penceresi:

g X:I?Smm w:|63mm AlD" ﬂ 100°a’cj ﬂx°a’o:|125% M X+:|Dmm AIU" Mask: |Mone
|52 H|sLasmm & {omn Opacity:llﬂﬂ"!c - ﬂwo:|13?.1% : Wjom 2|

Quark sayfasina bir resim alani agildiginda 6l¢ii penceresinin i¢indeki ayarlamalar resim

alani i¢in diizenlemeler yapilmasini saglayacak sekilde goriiniir.
Bazi alanlar yazi alani ile ayni kullanilir. Farkh olan alanlar agsagida aktarimistir:

X%’W Bu boliimde resim alani i¢indeki resmin yatay ve diisey olarak biiyiikliigi
Y%:IW ayarlanabilir. Normal olarak bu alanda degerler %100 olarak goriiniir. Resmi
bliylitmek i¢in bu degeri artirmak, resmi kiigiiltmek icin ise bu degeri kiiciiltmek gerekir. Ancak
unutulmamalidir ki, resmi orantili olarak (eni ve boyu esit olacak sekilde) biiyiitiip kiictiltmek
gerekir. Orantisiz biiyiitiiliip kiigiiltiilen resimler gazete ve dergi sayfasinda kotli goriiniir.
Asagidaki 6rnekte birinci resim normal boyutlardadir. Ikinci 6rnekte ise resim dikey olarak %

65 kiiciiltiilmiistiir. Ornekteki resmin dikey olarak sikistig1 goriilmektedir. Bu resim
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gazetede ve dergide sekli bozuldugu i¢in kullanilmaz. Ugiincii 6rnekte ise resim yatay olarak
%65 kiiciiltiilmiistiir. Ornekte resmin bozuldugu goriilmektedir. Bu bi¢im de gazete ve
dergilerde kullanilmaz. Ancak bazen resimler iizerinde dikkatlice yapilmis kiiclik ayarlamalar

ile sayfaya sigdirma islemleri yapilabilir.

o .I

XD."IDII 100% x%:l 65%s B 100%,
o I

I'I'IO."'D:I 100%: I'I'IO.'"c-II 100% e | 65

Resim alan1 i¢indeki resimleri biiyiitmek i¢in de bu alana degerler girebiliriz. Ancak biiyilitme
islemini yaparken de resmin bozulmamasina dikkat etmek gereklidir. Resim bozuldugunda

biiylitme islemi durdurulmalidir.

Yandaki Ornekte resim %400 oraninda biyiitilmiistiir.
Biiyiitme islemi ile resim bozulmus ve kare kare goriinmeye
baslamistir. Bu islem gazete ve dergi icin tercih edilmez.

Resimlerin biiyiitme islemi ile bozulmamasi 6nemlidir.

K"'-"oll A400%
"l'""-"'oll 400%

4 | 3 I Bu boliimde ise resim alan1 i¢indeki resmi saga sola ve yukar1 asagi kaydirmak igin
ﬂ kullanilan araglar bulunmaktadir.
-
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& I 10® Bu boliimde daha 6nce yazi alani igin de belirtildigi gibi resim alanini

i | 0 rm B

dondiirmek i¢in kullanilan bir arag bulunmaktadir. ile resim alan1

belirtilen agilarda dondiiriilebilir. ~ I':' MM bu alana girilecek degerler ile resim alanmmn

koselerinin yuvarlak goriinmesi saglanabilir.

Yandaki 6rnekte resim alan1 10 derece dondiiriilmiis ve koseleri

7 mm yuvarlatilmistir.

A [ Bu béliim ise resim alaninin i¢indeki resimleri dondiirmek i¢in kullanilir.

Bu islem vapildiginda alan donmez ancak icindeki resim doner.

A& |'3'° Bu alan ile resmin donme agis1 belirlenebilir. Resim

alani i¢indeki resim belirlenen ag¢1 kadar doner.

= | 0@

= | Bu alan ile resim verilen aciya gore capraz olarak egilir.

Yandaki Ornekte resim alami igindeki resim 10 derece

dondiiriilmiistiir. Ancak 6rnekte de goriildiigii gibi alan donmemistir.

Yandaki ornekte ise resim alani i¢indeki resim 25 derece egik

yapilmigstir.
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Cizgi Ol¢ii Penceresi

J Xt | 34,001mm | K2 145,4%6m | \Endpoints % @ 00% %) W l1pt ¥ | — v | —
Y1 | 85,398 mm | Y2i| 52,3 mm N Opacity: | 100% +

Sayfa i¢inde bir ¢izgi olusturuldugunda ya da 6nceden olusturulmus bir ¢izgi, se¢gme

araci ile tiklandiginda 6l¢ii penceresi asagidaki gibi goriiniir.

XL | 54,001mm | %2;) 145426m | Bu  bolimde ¢izginin  sayfa {izerindeki  koordinatlart
¥i5] 85,998 mm ¥ 52,3 mm goriinmektedir. X1 ve Y1 ile ¢izginin baslangi¢ noktasinin yatay
ve diisey olarak hangi noktalarda bulundugu anlasilmaktadir. X2 ve Y2 ile ¢izginin bitis

noktasinin yatay ve diisey olarak hangi noktalarda bulundugu anlasilmaktadir.

W) [100% v| Bu bliimde cizginin rengi degistirilebilmektedir, B | 1%0% ¥ gion

Opadty: | 100% | karenin lizerine basarak istenilen renk ayarlanabilir. Rengin ag¢ik ya da koyu

olmasi igin % degerinin ayarlanmas1 gerekir. % degeri kiigiildiikge renk agilir.

Opadity: | 100% | Cizginin seffaf olmasi i¢in opacity degerinin ayarlanmasi gerekir. %o degeri

azaldiginda cizgi seffaf olacaktir.

. Bu bolimde ise
W: | 1pt Y —— | | — - w: | OER v

cizginin kalinlhigi

Hairline

— 1 pt
ve bigimi ile ilgili ayarlamalar yapilabilmektedir. W boliimiinde ¢izginin lst

4pt
hangi kalinlikta olacagi belirlenmektedir. Bu pencerede 1,2,4,6,8 ve 12
apt

degerleri goriinmektedir. Bunlarin disinda bir ayarlama yapmak i¢in buraya 12 pt

dogrudan deger yazilabilir. Pencerenin en iist boliimiinde yer alan Hairline

(sagteli) ise en ince ¢izgi kalinligidir.

I

e+ &12g1 bigimleri penceresi tiklandiginda reesssese ADD

farkl: ¢izgi bigimleri goriilebilir. Bu mmmm w mmmm Dash Dot

. X . . = mm = = Dotted
boliimdeki secenekler ile sayfaya ¢izilen ¢izginin goriintiisii

e Ew m Dotted 2

ayarlanabilir.

Double
o, Thidk-Thin

Thick-Thin-Thick
e Thin-Thick
Thin-Thick-Thin
Triple
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— | Yandaki pencere ise ¢izginin diiz ya da oklarla
gosterimi i¢in kullanilir. Bu pencerede oklarin yonleri belirlenerek

cizgiye ok eklenebilir.

QuarkXPress Meniileri

r
: ﬁ* QuarkXPress Passport (R)
File Edit Style Item Page Layout Table View Utlites Window Help

Arac¢ Cubugu (Tools) ve Olgii Penceresi (Measurements)’ den baska QuarkXPress
programui i¢inde yapilacak islemler meniilerin i¢inde bulunmaktadir. Meniilerin i¢inden agilan
pencerelerde ve pencerelerin i¢indeki komutlarda farkli islemler yapilabilir. Bu bdliimde

pencerelerin iglevleri kisaca tanimlanacaktir:

File (Dosya) Meniisii: Belge agma, kapama, kaydetme, ¢ikti alma, programdan
¢ikma, metin alma, resim alma gibi islemler yapilmaktadir.

Edit (Diizen) Meniisii: Se¢gme, kopyalama, kesme, yapistirma, silme, bul ve degistir,
tercihler, renk se¢imleri, hizalama gibi islemler yapilmaktadir.

Style (Stil) Meniisii: Font segme, biiyiikliik, bi¢im, renk atama, yatay dikey

Olceklendirme, hizalama, paragraf diizeni, tab (durak) ayarlari, cevirme/dondiirme gibi
islemler yer almaktadir.

Item (Nesne) Meniisii: Nesneler ile ilgili tanimlar, gergeveler, itme ayarlari,
cogaltma, siralama, silme, gruplama, kilitleme ve bi¢cim degistirme gibi islemler yer almaktadir.

Page (Sayfa) Meniisii: Sayfa ayarlari ile ilgili segenekleri igerir. Sayfa eklemek ve
belirlenen bir sayfaya gitmek i¢in kullanilir.

Layout (Yerlesim) Meniisii: QuarkXPress programinin yeni 6zelliklerinden biridir.

Bir Proje iizerine farkli bi¢im ve boyutlarda sayfalar acabilir hepsine de ayri isimler

verilebilmektedir.
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Table (Tablo) Meniisii: Sayfaya agilan tablo ile ilgili ayarlamalarin yapildigi
meniidiir. Tablo araci ile agilan tablo se¢ildigi zaman aktif olur. Diger zamanlarda pasif olarak
gOorundr.

View (Goriiniim) Meniisii: Ekran goriiniimleri, arag paletleri ve ¢izgileri gdsterme
gizleme gibi islemlerin yapildig1 meniidiir.

Utilities (Yardimcilar) Meniisii: Font degisimi, harf ayarlari, resim ayarlar1 gibi
islemleri igerir.

Window (Pencere) Meniisii: Ekran goriintiisii ile ilgili islemleri igerir.

Help (Yardim): Uygulamalarda yardim alinabilecek konulari igerir.

QuarkXPress Programinda Baski Almak

dit Style Itern Page Layout Tabl
- S Printer: | Xerox Phaser 3117 w
Open... Ctrl+0 Print Style: | Captured Settings v ‘g
Close Copies: | 1 @ R
Save Ctrl45 Pages: | Al v [ spreads
Save As... Ctrl+shift+5
N ¢ bo Saved Sequence: | Al w|  []Back to Front
BNl
Scale: | 100% v|  [Fitin Print Area 8|
Import Text/Picture,., ZhrlH-E
Save Text, ., ChrH-alE4-E Device Page Options
Save Picture ] IPac Orientation: (*)Portrait () Landscape
Append... Ctrl+alt+4 Eiilbo.lrres [Jinclude Blank Pages
Export 4 Fonts [(] thumbnails
Save Page as EPS...  Ctrl+Alt+5hift+5 Marks Page Fiip: |Nane 3
Collect for Output Bleed I
Layers )
Page Tiling: | Off v
llabaration Se Transparency
cola h OF1 Dyerlap:
Job Jackets * IoF i
Advanced
Qutput Job... Ctrl+alt+P
Exit Ctrl+Q
[ Print l [ Cancel ] [ Capture Settings ]
Quark’dan ¢ikt1 almak igin

oncelikle File meniisiinden Print komutunu vermek gereklidir. Print komutu verildiginde bir
pencere acilir. Bu pencerede alinacak ¢ikti ile ilgili islemler yapilir. Print sayfasinin igindekiler:
Bu bolimde yazicinin modelini  segmek
Printers | Xerox Phaser 3117 : ) - N

gerekir. Bilgisayara bagli olarak kullanilan bir

yazici segilebilir.
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Bu boéliimde ise yazicidan alinacak sayfalarin nasil

ies: |1 < o
Sl ¢ikacagl konusunda ayarlamalar yapilabilir.
Pages: | Al w . e e <
Copies boliimiinde yazinin kag kopya alinacagi
Seguence: | Al b . . .
belirlenir. Her sayfadan bir tane alinacaksa “1” yazmak
Scale: | 100% v

gerekir. Ancak her sayfadan 2 tane isteniyorsa bu kez

“2” yazmak gerekecektir.

Pages boliimiinde sayfalarin hepsinin ya da bazilarinin basilmasiyla ilgili tercih yapmak
gereklidir. All yazildiginda sayfalarm tamami dokiiliir. Ornegin; bu béliime “1” yazilirsa
sadece birinci sayfa dokiiliiv, “1-3” yazilirsa birinci ile tigiincii sayfalar arasindaki sayfalar

dokiiliir.

Sequence: |Al .| Sequence bolimiinde ise sayfalarin hangi sirada

basilacagi belirlenebilmektedir. Sayfalar tek sayfalar

olarak basilacaksa Odd olarak ayarlanmalidir. Bu

durumda yapilan ¢alismanin “1., 3., 5.” gibi tek sayil1 sayfalar1 basilacaktir. Ancak Even olarak
ayarlandiginda ise ¢ift sayfalar basilacaktir. Bu durumda “2., 4., 6.” gibi cift sayili sayfalar
basilacaktir. Bu islem sayfalarin kitap ya da dergi yaparken onlii-arkali basimi yapildiginda ¢ok
kullanilir. Once Odd ile tek sayfalar basilir. Daha sonra bu sayfalar1 tekrar yaziciya yerlestirip
daha sonra Even ile cift sayfalar1 dokerek dergi, kitap ya da gazete onlii arkali sayfalar halinde
basilabilmektedir.

Scale béliimiinde ise sayfanin daha kiigiik ya da daha biiyiik basilmasi
saglanabilmektedir. Biiylitme ya da kiigiiltme yiizdesi verilerek sayfanin goriiniimi

ayarlanabilir.

Page Options Orientation boliimiinde sayfanin dik ya da yatay
Orientation: (*)Portrait () Landscape

olarak ¢iktisinin alinmasi ile ilgili ayarlamalar
yapilabilmektedir. Portrait isaretlendiginde sayfa dik olarak, Landscape isaretlendiginde
sayfa yatay olarak basilabilir.

Page Flip: |None +| Bu boliimde ise sayfanin hangi yonde alinacagi

| belirlenir. Horizontal secenegi ile sayfa yatay

Harizontal

Vertical diizlemde ters ¢evrilerek basilabilir. Vertical
Horizontal & Vertical

secenegi ile sayfa dik diizlemde ters g¢evrilerek

bazilabilir. Her iki yonde yani hem horizontal(yatay) hem de vertical (dikey) olarak
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dondiirerek ¢ikti da alinabilir. Bu durumda da Horizontal & Vertical komutunu vermek

gerekir.

Ornek:

Engelliler Entegre Y ilk-
sekokulu'nda dért balim
bulunmaktadir. Balimler-
den ikisi lisans, ikisi de

Aalmdled nbetemnlod

Bnlisans olarak editim
ermektedir. Lisans pro-

gramlarina an kayitla

Bdrenci alinmaktadir,

S0 epsind 1alillepn3
molod nab sbn'uloxrss

ab izidi ,zneszil izii nsb)
mitige Jetslo 2nsziing
-o1g 2nezid aibetlams
glyEA o BHNEIMme
AbsHsmmls ipneihd

Horizontal (Yatay)

Engelliler Entegre ¥ k-
selkokulu'nda dart baliim
bulunmaktadir. Bolimler-
den ikisi lisans, ikisi de
Gnlisans olarak editim
ermektedir. Lisans pro-
gramlarina én kayitla
adrenci alinmaktadir.

odLsLC] I SKEgIL
T ELE ol KA g
sllUSKEIL 2aue blo-
oU|l2guE ogLEK SN
gsl K21 12sue’ 1Mel gs
[l TRINE= =T [ = [y NV =TS
2EHORM|MUAS qOLEPO|I)
EUds|ll|sL ENI6TLE ANk

Vertical (Dikey)

Engellier Entegre Y ilk-

den ikisi lisans, ilkisi de
énlisans olarak editim
vermektedir. Lisans pro-
gramlanna én kayitla
&drenc alinmaktadir,

sekokulu'nda dort balim
bulunmaktadir. Balimler-

JIpEHewUE puslbo
BILIAEY UQ BULRLURIG

-0.d sUBSIT JIpaTe LlaA
Wi Hele|o SUBS|UD

8P ISk 'SUBSH| ISk Usp
-18|WN|og IPEELILNING
LINIOQ Lop BRU,NIMYOYSS
A{n A aibsug Jaebug

Horizontal & Vertical

Properties (6zellikler) diigmesi yazici ile ilgili ayarlamalarin yapilmasina
yardime1 olur. Her yazicinin 6zellikleri de farklidir. Farkli yazicilar

kullanildiginda bu boliimdeki properties de farkli bir pencere olarak agilacaktir.
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: ) Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra Print
| Print | ‘ Cancel ‘ ‘Capiure Settings

diigmesine basarak baski alinabilir. Cancel
diigmesine basildiginda ise yapilan islemlerden vazgegcilebilir. Capture Settings diigmesine

basildiginda yapilan ayarlamalar kayit edilip sayfaya geri doniilebilir.

QuarkXPress’de Sayfa Eklemek

Table

TFage Layout QuarkXPress programinda c¢aligilan belgeye sayfa cklemek igin Page

Insert...

DETEre mentisiinden Insert komutunun verilmesi gerekmektedir. Insert komutu
[awe. ..

verildiginde agilan pencerede sayfanin miktarini ve yerini segmek gereklidir.
MMaster Guides. .,
Secion... Acilan Insert Pages penceresinde Insert

x
Prewvious
' il .
et wsert [T po6e9) 512 1na eklenceek sayfa mserts [1 pagets)
; | " before page:

First .. . 1 3 pag
Lt sayis1 girilmelidir. : ¢ storpage: |
Goto,..  Chrlel ] " at end of layout
Display » ™| Link o Gurrent Text Chain
Brewiew HTMML 3 Master Page: IP. Master A J
® b=fere pars D Bu béliimde ise calisilan sayfanin oniine, arkasina ya {la calisnjaniiren |
(¢ sfter page:
" &t end of layout sonuna yerlestirilmesi ile ilgili ayarlar yapilmaktadir.

Before Page isaretlendiginde galigilan sayfanin oniine sayfalar eklentir.
After Page isaretlendiginde ¢alisilan sayfanin hemen arkasina sayfalar eklenir.

At end of Layout isaretlendiginde ise ¢alisilan sayfalarin en sonuna sayfalar eklenir.

Eklenecek sayfalarin sayis1 ve yeri belirlendikten sonra OK tusuna basarak yapilan

islemler onaylanir.

Yazilarin Resim ya da Yazi Alanlarinin Etrafindan Akmasi

Gazete ve dergilerde yapilan mizanpaj ¢calismasinda bu 6zellik ¢ok kullanilir. Bir resmin ya da

Amdoln  Umvemismd]  DIr yazinin etrafindan yazilarin akmasi saglanabilir. Bunun igin
temelini, 1938 wilinda kurn
.. lan Eskigehir Iktisadi ve
f| Ticari Qlimler Akademisi
olugturur. 1982 wilinda . .
| Amdolu  Universitesing| - meniilerden ulasilabilir.

déniigen kurumumuz, kisg

kullanilan komut Runarround komutudur. Bu ko-muta

lzamanda valmzca filkemizin dedil, diinyamn en| a : : :

oty kit arasinda gagdng, dinemik ve 1) Oncelikle bir yazi alan1 agilmasi gerekmektedir. Yazi alan
rverilikei bir iniversite olarak yverimi almighr Bir L.

bilim ve kiiltiir merkezi aym zamanda da bir a(;lp 1¢1InN¢ yaZl yaZlhr.

zenclik kenti olarak nitelenen Eskisehir’in
merkerinde yver alan ve ana kam piis niteliZinde
olan. Yumisemre kampiisinde fakiilte ve yiik
sekokullarin bazlanyla idan binmler ve sosyal
tesislerin dnemli bir kism1 ver almaktadir.

2) Daha sonra yazi alanin i¢ine bir resim alani eklenir.
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3) Resim alanini i¢ine secilen resim Import Picture komutu ile yerlestirilir.

4) Yazlarin resim etrafindan akmasi i¢in_Once se¢cme araci ile resim secilir ve iki kez

tzerine tiklanir.

.

5) Acilan pencereden Runarround boliimi

Bu bolumde

Type penceresi

goriilecektir. Bu pencereden Item komutu

se¢ilmelidir. Bu komut ile resmin etrafindan

yazilarin akmasi belirtilmis olur.

v| 6) Daha sonra yazi-larin

Box Picture | Framd | Runaround | flipping | Drop Shadow
Type: |3 3 Preview: Se(;ilir
Top: | Opt
Left: | Opt
Bottom: | 0 pt
Right: | 5pt
—
Information: TYPe! | Nem
Alpha Channels: 0
Embedded Paths: 0
Mon-White Areas
same Az Clipping
Loc J[ concel J[ seei | Picture Bounds

resme ne kadar uzak
olmas1 gerektigi ayar-

lanmalidir.

Bunun i¢in de daha 6nceki boliimlerde de aktarildigi gibi Top, Left, Bottom ve Right

Top: | 0Pt
Left: | Opt
Bottom: | Opt
Right: | Spt

komutlar1 kullanilmalidir. Top komutu ile resmin iistiinden yazinin

resme olan uzakligi ayarlanabilir. Ayni sekilde Left ile resme soldan

uzaklik, Bottom ile resmin altindaki uzaklik ve Right ile resmin

sagindaki uzaklik ayarlanabilir. Asagidaki Ornekte yazilarin resme

Right yani sagdan 5 punto uzakta olmasi ayarlanmistir. Bu islem

sonucunda yapilan islemleri onaylayarak kapatmak i¢cin OK diigmesi tiklanmalidir. Ancak

yapilan degisikliklerin nasil goriindiigii

tiklanmalidir.

Amadolu  Universitesitin)
temelini, 1938 yulinda kuru
{1an Eskigehir Tktisadi ve
M| Ticari Ilimler Akademisi
olugturur. 1982 walinda)
Anadolu Universitesine
dimiisen kurumumuz, kisa
gamanda valmzea tilkemizin degil, dinyamn e

lbityitk i versiteleri arasmnda ¢agdas, dinamik ve|
enilikgi bir imiversite olarak yerini almistir Bir
bilim ve kiiltiir merkezi aymi zamanda da bir
igenclik kenti olarak nitelenen Eskisehir’i

merkezinde yer alan ve ana kam piis niteli ginde
olany, Yumsemse kampiisiinde faktilte ve yiik-|
sekokullarin bazilanyla idan birimler ve sosyal

tesislerin dnemli bir kasm yer almaktadsr.

ni anlamak icin ise Apply (Uygula) diigmesi

Bu islem yazi alani i¢in de yapilabilir. Bunun i¢in 6nce biiyiik yazi alan1 daha sonra agilan

bu yazi alaninin igine kii¢iik yazi alani agilmalidir. Kii¢iik yazi alanina gerekli yaziy1 yazdiktan

sonra Secme Araci ile sectikten sonra iki kez

tiklayarak yine Runarround bolimiine gecip Type
penceresinden Item komutunun verilmesi gerekir. Bunun

sonucunda yazi alanin etrafindan yine yazilarin akmasi

saglanabilir.
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Anadolu Umver-

'ﬁ'nadOIU Eitesinin  temelini,
H i i 1938 vilinda kurulan
Universitesi Eskisehir Iktisadi ve
Ticari Tlimler

Akademist olusturur. 1282 wlinda Anadolu
Universitesine dénfisen kurumumuz, kisa za-
manda yvalmzea iilkemizin defil, diinyvamn en)
biniik tindversiteleri arasinda cagdas, dinamik ve
remilikci bir liniversite olarak verini almistir. Bir
bilim wve kiltiir merkezi aymu zamanda da bir
penclik kenti olarak mitelenen Eskisehir’in
m etkezinde yer alan ve ana kam pils mtelifinde
olan, Yunusemre kampiisiinde fakiilte ve yiik-
sekokullann bazilanyla idan birimler ve sosyval

kesislerin nemli bir kismi ver almaktadr.




Gomme Harf (Drop Caps) Yapim

Gomme Harf gazete ve dergilerde cok sik kullanilan bir 6zelliktir. Bunun i¢in yazi alani
icindeki bir harf digerlerinden daha biiylik yazilir ve daha sonra diger yazilar bu harfin etrafina
yazilir. Bunun i¢in yukarida anlatilan bolimdeki islemlerin yapilmasi yeterli olacaktir.
Oncelikle biiyiik yazi1 alan1 acilmal1 ve igine gerekli yazilar yazilmalidir. Daha sonra ilk harf
biiyiik olarak baska bir yazi alanina yazilabilir. Harfin yazildig: kii¢iik yazi1 alan1 Se¢gme Araci
ile secildikten sonra farenin tusuna iki kez basmak gerekir. Agilan pencereden Runarround

penceresi segilir ve Type penceresinden Item tiklanarak Gomme Harf yapilabilir.

dolu Utiver sitesirin tem elun, 1925
slmda kurdan Eskisehir Iktisadi ve
Ticari llimler Akademisi olusturur.
1982 vilinda Anadolu Universitesine
déniizen kurmmumusz, kasa zam anda
raltuzea ikemizin degil, dimyanin en
il tindversiteleri arasinda cagdag,
dinamik ve venilikci bir Giniversite olardk verin
mishr. Bir bilim ve killtir merkezi aym za-
nanda da bir zenclik kenti olarak nitelenen Es-
rgehir'in merkezinde ver alan ve ana kampiis
itelifinde olan, Yunusemre kampiisitnde fakiilte
re yilksekokullann bazilarryla idari birimler ve
osyal tesislerin dnemli br knsmi ver almaktadhr.

GOomme Harf meniiler yardimiyla da yapilabilir. Bunun i¢in 6ncelikle yazi alani acilir ve

icine yazilar yazilir. Daha sonra Style meniisiinden Formats penceresi agilir. A¢ilan

Item Page Layout Tab pencereden Drop Caps (Gomme Harf) alanina degerler girmek
= »
Size | » gerekmektedir. Character Count alanina kag tane harfin biiyiik olmasi
Type Style L4
Change Case * isteniyorsa sayist
Color L4 | | |
Shade » . s . Formats | Tabs | Rules
opacky , 1saretlenmelidir. Line
Horizontalfvertical Seale. .. . v e Left Indenit: I F DropCaps
Track... Count alanlna 1S€ buyuk Fret L T Character Count: Il_
Irst Line:

Baseline Shift. ..

cheracter... Crltshifttd  olmasi istenen harfin kag Right Indert: [omm Line Court: |3

Character Style Sheet 3 -
ceeeq e ee Leading: Iau 0 'l =
T e satir biiylikliigiinde B
Space Before: | o mm ) ol Lines in q)

alignrnent 3

olacag1 isaretlenmelidir. spceffteri [omm  Cosm[z ea 2

CtrlH+-Shift+F
. . Alignment: |Left -
ahs,.. CtrbShift Gerekli ayarlamalar ? I = I Keep with Mext §
Rules... Ctrl+-Shift+h He:1: IStandard | I™ Lock to Baseline Grid

Paragraph Style Sheet 3 yaplldlktan sonra Apply

Flip Harizantal

Fiip Vertical tusuna basildiginda

Hyperlink 4 . .

anchor » yapilan islemlerin alana e oy
Underline Stvles 3
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Ike

@. 7 Chrl+E

aktarilmasi saglanir. OK diigmesi ile yapilan islemler onaylanarak ekrandan ¢ikilir.

20 40

ngelliler Entegre

Y Uksekokulu'nda

dért balam bulun-
Mmaktadir. EGlomlerden
Ikisi lisans, ikisi de dn-
isans olarak editim ver-
mektedir. Lisans
programiarina on kayitla
Bdrenci alinmaktadir,

Modify (Degistirme/Diizenleme) Penceresi

QuarkXPress programinda resim ya da yazi alanlarindaki diizenlemeler ya da

degisiklikler Modify Penceresi kullanilarak yapilmaktadir. Modify Penceresine ITEM

Page Layout Table Wiew Ublit meniisiiniin icinden ulasilmaktadir. QuarkXPress programini

Runaraund. .. Chel+T
Zlipping... ZEE| - AlET)
Duplicate Ckrl+D
Step and Repeat... Chrl+alE+R
Delete Chrl+Hk
(EHOUE (Zhrl+5
ngroup Chrl+U
Zanskeain

Lock,

[Merge

Split

actiktan sonra Oncelikle degisiklik yapilacak alanin se¢ilmesi
gerekmektedir. Alan segildikten sonra ise iist meniilerden
ITEM meniisiine tiklayarak acgilan pencereden Modify
komutunu vermek gerekmektedir. Modify komutu ile Modify

Penceresine ulasilmaktadir. Modify penceresi Yazi alani

secildiginde farkli, resim alani secildiginde farkli gériinecektir.

Yazi1 alam1 secildigi zaman yazilarla ilgili degisiklikler

yapilabilir, resim alan1 se¢ildiginde ise resim ile ilgili

degisiklikler yapilabilir. Asagidaki resimlerde her iki goriiniim de yer almaktadir.

Box e | Runaround | Drop Shadow |

Bax

B ke | Runaround | Drop Shadow |

Box

Origin Across:

Origin Down: | 25,635 mm

ticlth: I 44,343 mm
Height: Im
Angle: |D°

Skew: |U°

Corner Radius: | O mm

™ Suppress Sukpuk

color: [Aaone =]
shades [0 =]
Cp ity m
Blend
syl o =
angle: [ge =
Colors Im
Shadet m
opacity: [Tom%e =]

Ok

I Cancel I Apply

Yazi alani Modify Penceresi

Origin Across: | el

2rigin Down: I 95 mm

swidth: I 65,214 mm
Angle: |U°
Skewu: |U°

Correr Radius: [0mm |

Color: I O 'white - I
shade: [0 =]
Opacity: I 100%s 'I
Elend
ste: [som =]
anale: m
color: e =]
N —

Opacity: [100% |
™ suppress Outpuk
[ oK | cancel | Apply

Resim alani Modify Penceresi
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Modify Penceresi ac¢ildigi zaman pencerenin i¢ginde farkli boliimler oldugu goriiliir. Bu
boliimlerden bazilar1 yazi alan1 ve resim alani i¢in ortak kullanilir. Box, Frame, Runarround,
Drop Shadow boliimleri ortak bolimlerdir. Yazi alani segildiginde Text, Resim alani

secildiginde ise Picture boliimii ayrica agilir. Modify Penceresinin en altinda yer alan
diigmesi ile yapilan degisiklikler kay1t edilerek pencereden ¢ikilir. [ G |

diigmesi ile yapilan degisikliklerden vazgecilebilir. Lwl diigmesi ile yapilan

degisiklikler Modify Penceresinden ¢ikmadan goriilebilir.

Modify Penceresinin Boliimleri

Box

gx _ Modify Penceresi’nin Box boliimiinde, yaz1 ve resim alani ile ilgili

Colar:

degisiklikler yapilabilir. Alanin biiyiikliigii, koordinatlari, egimi ve rengi

Shade: IIDD% VI .
opactys [0 =] ile ilgili ayarlamalar yapilir. Bu ayarlamalar Measurements (Olgii
Bed  Penceresi) boliimiinde de yapilabilmektedir. Ancak Modify Penceresinde
Sty [soe = alanin rengi ile ilgili daha farkli degisiklikler yapilabilir. Alan rengini
= [ | lamak ici . g find lan “Box” bliimiini
wmlE O ayarlamak icin penceresinin sag tarafinda yer alan “Box” boliimiinii
525 [T = kullanmak gerekmektedir. Bu  bolimde bulunan S

Dpacity I 100% 'l

Color penceresinde alanin rengi segilebilir.

Shade: IlDD% vl PR . .
Shade penceresi ile alana verilen rengin acik ya da koyuolmasi

ayarlanabilir. opacky: [100% | Opacity penceresi ile alanin seffaf olmasi ayarlanabilir.

Hatirlayacaginiz gibi bu ayarlamalar Measurements ile de yapilabilmektedir.

Box boliimiinde alana iki renk karistirarak da renk verilebilir. Bunun i¢in

Style: |Linear Blend hd I

Blend boliimiinii kullanmak gereklidir. Blend boéliimiinde “Seolid”

1id-Li Blend . e T EBlend
Roctangder Hord isaretlendiginde tek renk kullanilabilir. Iki renk
Pismond Blend 1 - inear Elend

Circular Blend
Full Circular Blend

kullanmak i¢in “Linear Blend” secenegi

Angle: I e vl

Calar: IDWhite vl
e Color: Wik A Cr e e oo qse
bolimde <o [Owhes = color segenegi goriiniir. Bu bolimde — shader [1o0% |

Opacity: | 100%% -

karistirtlarak kullanilacak ikinci rengin secilmesi gerekmektedir. Birinci

tiklanmalidir. Linear Blend se¢ildigi zaman alt

renk siyah ikinci renk beyaz secildiginde alanin rengi beyazdan siyaha
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gecis yapan bir renk ile doldurulacaktir. Renklerin birbirleri ile farkli gegisler kullanmasi i¢in
de ayarlamalar yapabilirsiniz. Bunun i¢in Style bdliimiinden farkli secenekleri isaretlemek

gerekmektedir. Asagida farkl segenekler orneklenerek agiklanmigtir.

ARSI B u sccenck ile renkler ortada acik kenarlara dogru siyah olacak sekilde

I:I gecis yapar.

Bu segenek ile renkler merkezden koselere dogru acgilarak gegis yaparlar.

feectangular Blend

M Bu secgenek ile renkler merkezden dortgen seklinde acgilarak gegis yaparlar.

Circular Blend oW secenek ile renkler merkezden daire seklinde agilarak gegis yaparlar.

AR Bu sccenck ile renkler merkezden genis bir daire seklinde agilarak gecis
D yaparlar.

Box boliimiinde yer alan

[ Suppress OutpUt gocenegi tiklandiginda segilen yazi ya da resim

alan1 baski alirken goriinmez. Kagit {izerinde belirlenen alan bos olarak goriiniir. Bu 6zellik

taslak baskilar alirken ¢ok fazla toner harcayacak alanlarin basilmasini engellemek igin

kullanilabilir.
Frame
oo |Temd| o Shadon Bu segenek secilen alanin gercevesi ile ilgili ayarlamalar
Freve icin kullanilir. Frame bolimiinde alan igin gerceve
secilebilir. Ayrica g¢ergevenin bi¢imi ve kalinligi da
ayarlanabilir. “Width” boliimiine ¢er¢evenin kalinligi
II = o | e ilgili degeri girmek gerekir. “0”

Frame GEan

Color: I. Elack vl Calot: [B8 nine vl
Shade: I 100% vl Shades [ oo ,l
Opacity: I 100% 'l Opariby; | LO0% 'l
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degeri girildiginde cerceve yoktur. Ancak bu boliimde 0’dan biiyiik degerler girildiginde
cergevenin kalinligin1 belirlenebilir. “Style” boliimiinde ise g¢ercevenin bigimi ile ilgili
secenekler goriilmektedir. Diiz ya da farkli bigimlerde ¢erceve segceneklerinden uygun olan

secilebilir.

Frame

Calor; I. Black vl

Frame’in alt b6liimiinde ise renk, agiklik-koyuluk ve seffaflik ayarlar

Shacei [100% 7] yapilabilir. Color segenegi ile cergeveye renk verilebilir.
Opacty: | 100% =l Shade secenegi ile gercevenin renginin acik ya da koyu olmasi

ayarlanabilir. Opacity komutu ile ¢cer¢evenin seffaf olmasi i¢in gerekli diizenlemeler yapilabilir.

Runarround
Runarround boliimiinde yazilarin yazi ya da resim alanlarnn etrafindan akmasinm
saglayabilirsiniz. Bu ayarlamalar sayfa 29 de “Yazilarin Resim ya da Yazi Alanlarinin

Etrafindan Akmas1” konusunda ayrintili olarak agiklanmistir. Bilgilerinizi hatirlamak i¢in

op Shadow |
-

Presiem:

tekrar okuyunuz.

Top: IDIZ't
I—

Left: |Opt

Battam: IU pt
Right: |0 pt

I~ | Gutside Edges Gnly:

Drop Shadow

Bu bélimde ise alanin W
Box | Text | Frame | Runaround @ lglndekl resim ya da yaziya -

¥ apply Drop Shadow

Angle: |135° Calar: I.Black 'l

golge verilebilir. Golge ayarlarini yapabilmek i¢in

I Synchronized Angle shade: [100%  v] oncelikle “Apply Drop Shadow” secenegi
Distance: | 2,117 mm Opacity: |?5% vl . . g e qee .
i [ isaretlenmelidir. Daha sonra alt boliimdeki
Blur: | 2,117 mm
v TInherit Ikem's Cpacity . .
Seale: [ 100% N secenekler aktif olur. Bu secenekler ile farkli
Skew: |00 .. . . ey
] W Muiply Drop Shadow bigimlerde golgeler elde edilebilir.

[ Runaround Drop Shadow
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Anglen 155" Angle boliimii gélgenin agisini belirler. Bu bdliime yazilacak agilar ile gélgenin

nerede goriinmesi isteniyorsa ayarlanabilir.

Ditancet]2 117 _|lyy: ctance  boliimiinde gblgenin resim ya da yazi alanina uzakligini
ayarlanabilir. Bu boliime daha biiylik degerler girerseniz golge alandan uzaklasir. Daha kiiciik

degerler girerseniz golge alana yaklasir.

Bl Ilmm Blur boliimiinde goélgenin net ya da bulanik goriinmesini ayarlayabilirsiniz.
Bu alana kiigiik deger girdiginizde golge net olur. Biiyiik deger girildiginde ise golge bulanik

olur.

Bu 6rnekte Blur alanina 1 mm deger girilmistir.

Bu 6rnekte ise Blur alanina 2 mm deger girilmistir. Resimde de goriildiigi

gibi golge biraz daha dagilmis ve bulanik olmustur.

Bu 6rnekte ise Blur alanina 3 mm deger girilmistir. Resimde de goriildiigi

gibi golge oldukga bulanik gériinmeye baslamistir.

Drop Shadow boliimiiniin saginda yer alan bu boliimde ise golgeye

“Shade”

Colar: I.Black "I
Shade: ISZ% vl
Opacity: |1|:u:|% "I

“Opacity” boliimiinde ise golgenin seffaflig1 ayarlanabilir.

renk verilebilir. “Color” béliimiinde renk secilebilir.

boliimiinde segilen rengin agik ya da koyu goriinmesi saglanabilir.

Yaz1 Alam1 Modify Penceresi

Biox Frame I Runaround I Drop Shadow I
First Baseline

Yazi alanm1  secildiginde agilan  Modify

Penceresinin “Text” boliimiinde yaz1 alani ile

Text Angle: I o]
Texk Skew: I ik

Columns: | 1

Gutter Width: I 4,233 mm

Text
[ Multiple Insets

AlEdges: [Opt
Left [ope
Bottomy [ope
mights [ope

Tinirnunn: IAscent 'l
Offset: I 0

Wertical

Type: ITop 'I
Inter ¥ Mas: I 0 mm

[ Run Text around Al Sides

™ Flip Horizontal

[ Flip vertical

ilgili diizenlemeler yapilabilir.

Text alan1 dort bolimde incelenebilir:
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rextonde: [@ | Birinci béliimde; yazi alanin igindeki yazilarin egimi, agisi, alanin i¢inde kag
e [ tane siitun olacagi ve bu siitunlarin arasindaki uzakligin ka¢ mm olacagt
Columns: |1 .
Gutker Width: |4.233 T ayarlanablhr‘
et | Jkinci béliimde ise yazinin alanin alt, ist, sol ve sag kenarlarina olan
[V Multiple Inssts
Top: |0t uzaklig1 ayarlanabilir. Bu ayarlamalar1 yapabilmek i¢in dncelikle “Multiple
v Insets” kutusunun isaretlenmesi gerekmektedir. Bu kutucuk isaretlendikten
Eoktam: IDpt
uge [or | sonra Top, Left, Bottom, Right alanlarina degerler

girilmelidir. Bu alanlara biiytlik degerler girildiginde yazilar alanin sinirlarindan uzaklasirlar.

Soldaki ornekte top, left, bottom ve right alanlarinin degerleri “0” olarak

¥
stesinin temelini,
1958 yilinda kuru-

ayarlanmistir. Ornekte de goriildiigii gibi yazilar alanin sinirlarina ¢ok yakin

fur, goriinmektedir.

TAnadoln” Oniver- | .

steanin ferein | By ornekte ise top, left, bottom ve right alanlarinin degerleri “3” olarak
yilinda KUru-

Llan Eskigehir Tkti- | o ve el fae e "y

o ve Tear| - gyarlanmustir. Ornekte de gorildiigi gibi yazilar alamin simirindan uzakta

olugturur,

goriinmektedir.

UYARI: Yazi alanina ¢erceve verildiginde bu ayarlamalar: yapmak onemlidir. Eger bu

ayarlamalar yapilmazsa ¢cerceveye yazilar ¢cok yakin oldugu icin okunamayacaktir.

First Baseline

Mirirnurm: Inscent v l

Uciincii béliimde ise yazinmn alana yerlestirilmesi ile ilgili diizenlemeler

offset: [omm . yapilabilir. “First Baseline” secenegi ile yazinin iist boliime olan uzakhigi
Yertical ayrica ayarlanabilir. Yazinin alanin i¢inde ortada, iistte, altta ya da alana
Typei [Top =l - - Ca o Tee qsies e .-
i s T dagilmis olarak goériinmesi ise “Vertical” boliimiinden ayarlanabilir.

Type boliimiinde “Top” secildiginde yazi {ist boliimde yer alir. “Bottom” secildiginde
yaz1 alt boliimde yer alir. “Centered” secildiginde ise yazi alanin ortasinda yer alir. “Justified”
secildiginde ise yazi alanin i¢ine dagitilir. Asagidaki resimde bu segeneklerin goriintiileri yer

almaktadir.
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Anadoly  Univer-

stesinin tamelini,
1958 yilinda kuru-
larn Eskigehir Ikti-

Tsadi  ve Ticari]
llirnler  Akademisi
olugturar.

Top

Anadon Univer-

sitesinin - temelini,
1958 yilinda kuru-

alan Eskigehir ikti-o

sadi we  Ticarn
llimler  Akademisi
alugturur,

Centered

Anadal Univer-
sitesinin - temelini,

L1858 yilinda kuru-

lan Eskigehir ikti-|

sadi we  Ticari
flimler A kademisi

olugturur.

Bottom

Anadal Univer-

stesinin temelini,
1958 yilnda kuru-
alan Eskigehir ikti-o

sadi  we  Ticari
flimler A kademisi
olugturar,

Justified

Dérdiincii boliimde ise yazilarin alanlarin etrafindan akmasi, ™ Run Text Around Al Sides

yazilarin dik ya da yatay olarak dondiiriilmesi islemleri yapilabilir. I™ Flip Horizontal

“Run Text Arround All Sides” kutucugu tiklandig1 zaman segilen [ Flip vertical

alan etrafindan yazilar akar. “Flip Horizontal” ve “Flip Vertical” secenekleri ile yazilar

dikey ve yatay olarak ters ¢evrilebilir.

Resim Alam1 Modify Penceresi

Box rame I Runaround I Clipping I Drop Shadow I
Cffoehbekaet: | TR Picture

Colar: I.Black vl
Offset Down: I-U-?94 i
Shiade: | 100%: P
Scale Across: I 100% I ° l
Opacity: | 100% -
Scale Down: I 100% -

Picture Background
Picture Angls: |U°
jcture Angle Color: | B wWhite b

Resim alan1 segildigi zaman Modify Penceresinin

“Picture” boliimiinde resim ile ilgili diizenlemeler

yapilabilir.

“Picture” alani ii¢ boliimde incelenebilir:

Picture Skeve: |D° o o . esgee
.k heder [[100% = Offset Across: Birinci  bolitmde; alanin
ch. : - ity IIDD% jv . ) . . . o e o
annel INone l Offset Down: lglndekl resmin yeI‘l, buyukluk
r” ™ Flip Horizonkal Scale Across: e eeq qes s .. .
- I Fip vertica S ya da kii¢iikliigii, egimi ve agis1
¢ - Suppress Pickure Oukput . . g P
Picture Angle ile ilgili diizenlemeler
Ficture Skew: I a° yapllablhr

Pickure

Cofar: I.Black 'l
Shiade: IlDD% Yl
Qpacity: I 100% 'l

Uciincii boliimde ise resim alani igindeki resmin yatay ya da dik olarak

Ikinci boliimde; resim alani icindeki resmin seffaflig1 ayarlanabilir.

[ Flip Hatizonkal

ters gevrilmesi saglanabilir. Ayrica “Suppress Picture Output” secenegi 1 gig yertica

ile resim alani1 igindeki resmin yazicidan basilmamasi I™" Suppress Ficture Output

ayarlanabilir. Taslak baski alirken ¢ok fazla toner harcamamak icin bu alan segilebilir.

UYARI: Gergek baskiyr alirken bu alandaki secimin kaldirilmas: unutulmamalidyr.
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Resim Alan1 Runarround Penceresi

Resim  alan1  secildiginde  agilan  Modify

Penceresindeki Runarround bolimii biraz farkl
gorinmektedir. Yazi alani i¢in sadece top, bottom,
left ve right segenekleri bulunurken, resim alani i¢in
None, item, Auto Image, Non-White Areas, Same
As Clipping ve Picture Bounds gibi komutlar
bulunmaktadir. Bu komutlar kullanilarak resim alant

icindeki resmin etrafindan yazilarin gesitli sekillerde

akmasini saglanabilir.

Clipping I Drop Shadow

Previgw:

Auto Image
Embedded Path
alpha Channel
Mon-White Areas
Same As Clipping
Picture Bounds

Left:

Battam:

Right:

| Trivert
I~ | Gutside Edges Gl
™| Restrict: Te B

Riescan |

Crop T Bax

Information:

Alpha Channels:
Embedded Paths:

o
o

Type: INone 'l

TioE:
LLeft:

Sottom;

{111

Fight:

T¥PE! litem -
Top: |Opt
Left: |0 pt

Bottom: |0 pt

1

Right: | 0 pt

Type: I.C\uto Image "I
Outset: |3 pt

Tolerance

Moaise: |5 pt
Smoothness: I S pt
Threshald: |25°|"°

Type: INon-White b T

Preview:

Preview:

Previgw:

Prewiew:

Rescan | Crop To Box |

Outset: I 3pt

Tolerance ———
Maise: | 5 P
l—

Smoothress: | 7 At

None: Bu komut resim lizerine yazi yazmak igin
kullanilir. Yazilarin resim etrafindan akmasini

engellemek i¢in kullanilir.

Item: Bu komut segildiginde yazilar resim alaninin
etrafindan akar. Yazilarin resim alanina uzakhigi Top,
Left, Bottom ve Right kutucuklarina deger girerek
ayarlanabilir.

Auto Image: Bu komut ile yazilar resim alani
icindeki resmin etrafindan akar. Outset secenegi ile
yazilarin resme olan uzakligi ayarlanabilir. Resim
alan1 i¢indeki resim alandan biiyiik oldugunda Crop

To Box segenegi ile fazla olan boliimler kesilebilir.

Non-White Areas: Bu komut ile resim alani i¢indeki
resmin etrafinda beyaz bir alan varsa o beyaz boliimler

atilir ve resim etrafinda yazilar akar. Outset segcenegi ile

yazilarin resme olan uzaklig1 ayarlanabilir. Alana biiyiik

Rescan | Crop To Box |

Threshald: | 23%

olan resim Crop To Box se¢enegdi ile kesilebilir.
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Type: [Cg. Clip...

Outset: I Jpt

Tolerance

Maises |5 p
I 3 pk

i v

Smoathness:

Type: IPicture Bounds ™ l

Top:
Left:
Eitkarm:

Right:

[~ Invert
I~ | Gutside Edaes ol
™ Restrict To Box

Preview:

Rescan | Crop Tio Box |

Presview

Same As Clipping: Bu komut ile resim alani
icindeki resim Clipping boéliimiinde resim alanina
gore kesildikten sonra oradaki Olgililere uygun olarak
yazilarin etrafindan akmasi saglanir. Outset secenegi

ile yazilarin resme olan uzaklig1 ayarlanabilir.

Picture Bounds: Bu komut ile resim alani

Rescan |

Crop Tao Box |

icindeki resmin biiylikliigline gore yazilar resim

etrafindan akar. Resim alan1 kiicliik ancak

icindeki resim biiyiik olabilir. Boyle oldugunda

Information:

kiigiik alan i¢indeki biiyiik resmin etrafindan

Alpha Channels: 0
Embedded Paths: 0

yazilar akar. Bu durumda biiyiilk olan resmin

fazlaliklarinin kesilmesi gerekebilir. Resmin

fazlaliklar1 Crop To Box secenegi ile kesilebilir. Resim alani igindeki resmin biiyiikliigiine

bakmadan sadece alana gore resmi kullanmak i¢in Restrict To Box secenegini kullanmak

gerekir. Bu secenek resmin fazlaliklarin1 alana gore atar. Yazilarin resme olan uzakligi Top,

Left, Bottom ve Right secenekleri ayarlanarak saglanir.

Resim Alam Clipping Penceresi

Box | Pictura' Frama' Runaround  Clipping |Drop Shadow |

Prewiew:

Restan | (Crop b Box

Information:

Alpha Channels: 0
Embedded Paths: 0
Foints:

Mor-white Areas
Picture Bounds

Right: | 0 pt

I~ Invert
I~ Gutside Edges Gy
I Restrict T B

Clipping penceresinde resim alani i¢indeki resmin alana
gore ayarlanmasi ve kesilmesi igslemi yapilir. Resim alani
icindeki resim Type penceresindeki seceneklere gore
ayarlanir. Type penceresinde Item, Non-White Areas ve

Picture Bounds segenekleri bulunmaktadir.

Item segenegi ile resim alani i¢indeki resim oldugu sekilde

birakilir. Resim alani etrafindan yazilar akar. Resmin boyutlari ile ilgili bir ayarlama yapilmaz.
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Presiew:

Rescan I Crop Lo Bax |

Outset: |0 pk

Tolerance —————————
Moise: |5I3t

Smaoothness: | 3 Pt

Information:

Threshald: I 20%

Alpha Channgls: 0
Erbedded Paths: 0
Painks: 26

[~ Invert
v outside Edges Only
™ Restrick To Box

Type: INnn—White A 'I

Non-White Areas secenegi ile resim alani
icindeki resmin beyaz boliimleri kaldirilir ve
sadece resme goOre ayarlamalar yapilir. Bu
ayarlamalarin daha hassas yapilmasi i¢in Noise,
Smoothness ve  Threshold secenekleri
kullanilir. Resim ile ilgili olarak ayrica Invert
segenegi resmin smirlart kalir ancak resim

kaybolur. Qutside Edges Only secenegi ile

sadece resim alani i¢indeki resmin sinirlarina gore ayarlama ve kesme islemi yapilabilir.

Resim alaninin i¢indeki fotograf, alandan biiyiik olabilir bu durumda resmin alanin

disindaki pargasi da isaretlenir. Restrict To Box secenegi ile fotograf alana gore kesilerek

ayarlanir. Resim alanindan biiyiik fotograf bulundugunda fotograf resim alani sinirlarindan

kesilir.

Prewigw:

Rescan | Zrop to Box |

Information:

Alpha Channels: 0
Embedded Paths: 0
Points: 4

alinmaz.

LRI Pt e Bounds

9 [T Picture Bounds Secenegi ile resim alani i¢indeki resmin
Left: IUDt
gattom: [05: sinirlarina gore ayarlamalar yapilir. Resim alani i¢indeki resim
Right: IUDt
alandan biiylik oldugunda Crop To Box segenegi ile kesilebilir.
I tovert Restrict To Box secenegi ile resim kesilmez ancak resim alant
I | Gutside Edaes Gl
¥ Restrit Toox kadar boliimii kullanilir diger boliim dikkate

Measurements ve Modify Penceresi Komutlari

Measurements ve Modify Penceresi komutlari birbirine benzemektedir. Modify

Penceresindeki komutlarin biiylik bir boliimii Measurements Penceresi’nde bulunmaktadir.

Measurements Penceresi komutlara daha cabuk ulagsmak i¢in kullanilmaktadir. Baz1 komutlar

sadece Modify Penceresinde bulunmaktadir. Ancak Measurements Penceresinin iist boliimiinde

yer alan boliimlerin icinde Modify Penceresinin tiim komutlar1 yer almaktadir.

Measusements penceresindeki komutlar da yazi ve resim alanlari i¢in degismekteydi.

Bu komutlar1 yakindan inceleyelim:
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o faLestmm | owe|72,309mm A |00 =) IIDU".& v[

vi|37,218mm | H:[82,163mm | Colsif1 Opacitys IIDEI‘".-": v[

Yazi Alam I¢in: /
|l B|la|ZE[A]l9|k|=>]Q I

[Times Newroman | [12pt =] O.f W [100% »]
[P B|Z|u[v|a|0|8x[<|2[2|2] opacty: [100% »]

Yazi alani secildigi zaman Measurements Penceresinin yukaridaki sekilde goriindiigi
daha onceki boliimde agiklanmisti. Ancak bu pencerede Modify Penceresinin tiim komutlar

goriinmiiyor. Diger komutlar1 da gérmek i¢cin Measurements Penceresinin iist boliimiinde yer

alan @ B | £ |E| A I M | o | _}l O | pencereyi kullanmak gerekir. Bu

pencerenin her boliimiinde Modify Penceresi komutlar1 gériinmektedir.

e Quark simgesi ile alanin i¢indeki yazinin bi¢imini ve yazi alanin biiyiikliigiinii,
rengini ve seffafligin1 ayarlayabilirsiniz. Bu bolimdeki komutlar Modify Penceresinde Box

boliimiinde bulunmaktadir. Ancak baz1 komutlar Modify Penceresinde bulunmamaktadir.

= | Yaz simgesi ile yaz1 alanmi i¢indeki yazilar ile ilgili ayarlamalar yapilabilir. Bu
boliimdeki komutlar Modify Penceresindeki Text boliimiinde bulunmaktadir. Measurements

Penceresi ile bu komutlar da kolayca yapilabilir.

olE o= k(A

- rglﬁg i fascent x| Ad|oe az [0 *| Foajtivemnsets [Z] [ope [ [om
= [oom &t [omm Cols: 1 Gutter:[ 4,233, 4| [ Eo3 [ope  [E]]oet

!

= | Cerceve simgesi ile yazi alanina cerceve verilebilir. Bu boliimdeki komutlar
Modify Penceresindeki Frame boliimiinde bulunmaktadir.
| | élElo @ LlQ|

|.;.pt j I j Frame: I,| |1un% vI 0pacitv:|1un% "I
(Ga; @J |1|:||:|% vI Opacitv:llnn% vI

5E Lo : :
== | Runarround simgesi ile yazi alaninin bir resmin ya da yazinin etrafindan akmasi

saglanabilir. Bu boliimdeki komutlar Modify Penceresindeki Runarround boliimiinde de
bulunmaktadir.
| ' o2z

|reem - =] [opt

o|O|

I 0 pk ™ | Gutside Edges Gnly

fope

Runaround

|
il 141

o | Diizenleme simgesi ile yazi ve resim alanlar1 belirli bir siraya gore diizenlenebilir.

Bu boliimdeki segenekler Modify Penceresinde bulunmamaktadir.
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| olE|z|=k O
o |31 mm W I?Z,SDQ mm AIDO Eﬂﬂﬂ ﬂﬂﬂﬂ ﬁﬂﬂ Space,l'F'.IignEl
i |35,452 mm | H: |82,163 mm CDIs:I 1 SEACe; IEvenly VI Eﬂy OFFset:I 1 mm j

Q | Drop Shadow simgesi ile yazi alani i¢indeki yazilara gélge verilebilir. Golgenin
net ya da bulanik olmasi saglanabilir. Bu boliimdeki komutlar Modify Penceresinin Drop

Shadow boliimiinde bulunmaktadir.

| o|lB|lo|=lLlD [
H ¥ apply Drop Shadow 5' I 100% j (= P I 135° (= W |D° I synchronize Angle ™ Item Knocks Out Drop Shadow
Iv Multiphy Drop Shadow W Inherit Opacity Cpacity: I?S“fo j 2 |2,11?r =l I 100%: ] |2,11?r I Runaround Drop Shadow

Resim Alani I¢in:
Measurements Penceresi resim alani secildiginde degismektedir. Baz1 komutlar resim

alanina gore degismektedir.

| o o|=El£l k(O] _—
&« [aissom w[zasanm Ao BY [oow o] 3 w70 [Gippina keifz7mm | Ao Mask: [None i
¥ |37,229mm | H: | 30,86 mm # |0 mm Opacity: | 100 vl ﬂ o | 70% zi Vi 1,852mm | o |00

Resim alani se¢ildigi zaman Measurements Penceresinin {ist béliimiinde yer alan

& B | IE | o | o | 0 | komutlardan bir tanesi degismektedir.| & |Clipping ya da

resim diizenleme simgesi sadece resim alani i¢in gelmektedir. Yazi alaninda bulunmamaktadir.

ve diizenlenmesi yapilabilmektedir. Bu boliimdeki komutlar Modify Penceresinin Clipping

bolimunde de bulunmaktadir.

& [Non-white reas  v| IEJopt | ZE o W Outside Edges Only [ Ivert Threshold: | 20%
Ttern i | 0 pk IV Restrict To Box Moise: I 5 pt Smoothness: I 3pt

Embedded Path
Alpha Channel
Plon-white Areas

Modify Penceresinin Clipping boliimiinde de anlatildigr gibi gerekli segimleri ve

diizenlemeleri yaparak Measurements Penceresinden de bu komutlar1 kolayca kullanabilirsiniz.
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Yaziy1 Resim Alanina Doniistiirmek

QuarkXPress programinda yazi alani i¢ine yazilan yazilar ya da harfler resim alanina

doniistiiriilerek i¢ine resim yerlestirilebilir ya da renk verilebilir. Bu amacla oncelikle yazi

alanin i¢ine belirlenen yazilar ya da harf yazilir. Yaz1 ya da harf yazilirken i¢ine yerlestirilecek

resim ya da renk goz Oniine alinarak kalin yapilmasi iyi bir goriiniim saglayacaktir.

Daha sonra yazi segme araci ile yazilir segilir.
=,

QuarkXPress

=
=,

]

=,

QuarkXPress

Style Ikem Page Layouk Tabl
i Fonk

Size

Type Style
Change Case
Calar

Shade

] Jpacity

: w Horizontali¥ertical Scale. ..

i Track..
Baseline shift. ..
Character... Ctrl+5hift+D

Alignment

Leading... Zkrl+-Shift+E
Formats... Ckrl4-Shift+F
Tabs... ChrlH-Shift+T
Rules... CErl4+-Shife 1

Paragraph Style Sheet

»

L L L

Flip Horizontal
Flip Vertical

Hywperlink
Anchaor

Underling Styvles

Secme islemi de gerceklestirildikten sonra Stye meniisiinden Text to
Box komutu verilir. Komut verildiginde yazi alaninin altinda yazilarin

resim alanina doniistliriilmiis goriintiisii olusur.

Yazi bigimindeki resim alaninin i¢ine farenin sag tusunu tiklayarak

Import Picture komutunu kullanarak istenilen resim yerlestirilebilir.
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Alanin i¢ine resim yerine renk verilmesi isteniyorsa Modify Penceresinden Box

boliimiine girilerek farkli sekillerde renk segenekleri kullanilarak renk verilebilir.

QuarkXPress

Yazilar1 ve harfleri bu sekilde kullanarak farkli dergi ve gazete tasarimlar1 hazirlanabilir.

Resim alanina doniisen yazi ve harflerin sekilleri ile oynanarak farkli tasarimlar gelistirilebilir.
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